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Rzeczywistosé wirtualna jako utopia

Umyst ludzki jest bowiem tak stworzony, ze znacznie
bardziej odpowiada mu bluff niz prawda [....]. Filozofowie
twierdzg, ze zostac oszukanym to nieszczescie, lecz naj-
wiekszym nieszczesciem jest nie zostac oszukanym.

Erazm z Rotterdamu!

Rzgdy Swiata Przemystu, Wy, zuzyci giganci z ciala i stali,
przychodze do Was z Cyberprzestrzeni, nowej ojczyzny
Umystu. W imieniu przyszlosci apeluje do Was - zwig-
zanych z przesztoscig — byscie zostawili nas w spokoju.
Nie jestescie tu mile widziani. Wasza wladza nie siega
miejsc, w ktorych sig zbieramy.

[...]

Stworzymy cywilizacje Umystu w Cyberprzestrzeni. Oby
byta bardziej ludzka i sprawiedliwa od swiata, ktory
stworzyly Wasze rzgdy.

John Perry Barlow?

Refleksje nad kulturotwoérczym i komunikacyjnym potencjatem jednego
z najwiekszych osiagnie¢ wysokiej technologii, jakim jest rzeczywistos¢ wirtualna
(RW)’, rozpoczynam od zestawienia opinii na temat kilku waznych ludzkich
potrzeb, ktore zostaly wyrazone w odstepie prawie pigciu wiekéw od siebie. De-
siderius Erasmus Roterodamus napisat Pochwatg glupoty w 1502 roku, a wydat

1. Cyt. za: Johan Huizinga, Erazm, przel. Maria Kurecka, Pafistwowy Instytut Wydawniczy,
Warszawa 1964, s. 211.
2. John Perry Barlow, Deklaracja Niepodlegtosci Cyberprzestrzeni, ,Transformacje. Pismo
interdyscyplinarne”, 2011, nr 1-2 (68-69), s. 202 i 205.
3. Postuguje sie wylacznie pojeciem ,,rzeczywistos¢ wirtualna” (RW, ang. Virtual Reality, VR),
poniewaz — skadinad istotne - rozréznienia wéréd tego typu zjawisk komunikacyjnych miedzy
»sztuczng rzeczywistoscia”, ,cyberprzestrzenia”, ,sztucznym srodowiskiem” czy ,,§wiatem wir-
tualnym” nie wplywaja na perspektywe badawcza i argumentacje w rozwazaniach nad utopiami,
jakie prowadze w tym artykule. Uwaga ta odnosi si¢ réwniez do zjawiska okreslanego jako ,rze-
czywisto$¢ rozszerzona” (RR, ang. Augmented Reality, AR).
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ja dziewig¢ lat pdzniej, natomiast John Perry Barlow opublikowal swéj manifest
o Sieci sieci, w niej wlasnie, w lutym 1996 roku. Przywoluje je po to, aby wskazac
na waski zakres moich zainteresowan, obejmujacy jedynie mozliwo$¢ potraktowa-
nia multimedialnej symulacji jako utopii lub co najmniej jako rezultatu myslenia
utopijnego czy swiadomosci utopijnej.

Biore pod uwage zaréwno utopie pozytywna, zwang eutopia, czyli ,kraing
szczesliwg i blogostawiona” (a happy or blessed country), jak i utopie negatywna,
okreslang jako dystopia, czyli ,kraj nieszczesliwy” (an unhappy country) lub jako
antyutopia, czyli ,,utopia parodystyczna™. Zgodnie z ustaleniami dokonanymi przez
Krzysztofa M. Maja, wnikliwego badacza narracji utopijnych, swoich rozwazan
nie sytuuje w protoutopijnym nurcie badawczym, w ramach ktérego analizuje si¢
konsekwencje projektu Libellus vera aureus Thomasa More’a, zwanego Morusem,
z 1516 roku, ale w nurcie historiozoficznym, poszukujacym:

zaréwno literackich (Pa#istwo Platona, De Civitate Dei Augustyna z Hippony, Com-
mentariorium in Somnium Scipionis Macrobiusa, Pa#istwo doskonate Al-Farabiego itd.),
jak i kulturowych (sredniowieczne topiki dolce far niente [stodkie nicnierobienie — uzup.
T.M.] typu: Bengadii, Le Pays de Cocagne, Schlaraffenland, Lubberland, Venusberg,
krainy pieczonych golabkéw itp.) prefiguraciji utopii®.

Dokonuje - réwniez korzystajac z terminologii i wskazéwek tegoz badacza -
utopotezji, czyli opisu nie-miejsc, najczesciej wywolujacych poczucie bez-czasu,
swoisty stan prdzni, nieskoniczonosci i nieograniczonosci, nie-miejsc podobnych

do takich jak:

Wyspa (Utopia More’a, Nowa Atlantyda Bacona, Wyspa Huxleya), koncentryczne miasto
(Civitas solis Campanelli, Reipublicae Christianopolitanae descriptio Andreaego, Miranda
Langego, Pézne lato Crowleya), klauzura (opactwo Telemitéw w Gargantui i Pantagruelu
Rabelais’ego, koncerty w Peanatemie Stephensona)®, oraz opisu percepcyjnych otwar¢
eutopii i dystopii na $wiat zewnetrzny, nie tylko takich jak: ,,Orgie-porgie” i soma z No-
wego wspanialego swiata Huxleya, wirtualny §wiat z Matrixa braci Wachowskich, seanse
»Dwoch minut Nienawiéci” z Roku 1984 Orwella, szalochtony z Wizji lokalnej, altruizyna
z Cyberiady i maskony z Kongresu futurologicznego Lema, Can-D (wariacja na temat ang.
candy) z Trzech stygmatéw Palmera Eldritcha Dicka, wigor z gry Bioshock: Infinite studia
Irrational Games, hipoksja z Cylindra van Trofta Zajdla, pastylki orzezwiajace w Wirze

4. Terminy i argumenty przytaczam za: Krzysztof M. Maj, Eutopie i dystopie. Typologia
narracji utopijnych z perspektywy filozoficznoliterackiej, ,Ruch Literacki”, 2014, Z. 2 (323), s. 162.

5. Maj, Eutopie..., s. 158. Autor przytacza przyklady za: Bartlomiej Gutowski, Filozoficzne
uwarunkowania utopii, w: A ty mnie na wyspy szczesliwe zawieZ: sztuka i mysl w Swietle utopii,
red. Barttomiej Gutowski, UKSW, Warszawa 2006, s. 8.

6. Krzysztof M. Maj, Eutopie..., s. 165.
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pamigci Wnuka-Lipinskiego, szampon z animacji Metropia Tarika Saleha czy pigutka
Murti-Binga w Nienasyceniu Witkiewicza’.

Niniejsza refleksja nad utopijnym charakterem RW nie jest wigc kontynuacja
dotychczasowej mysli literaturoznawczej, a wigc nie jest analizg utopizmu, ale jest
- jak proponuje Krishan Kumar - analizg ,,utopianizmu” (termin ten nawigzuje
do panoptyzmu Jeremy’ego Benthama, wedlug ktérego czlowiek rozumny czesto
dokonuje na podstawie swojej wiedzy rachunku zyskéw i strat, czyli ,rachunku
szczesliwosci” — felicific calculus), wyobrazenia rzeczywistosci o charakterze
pozaliterackim, silnie nasyconego ideologia®. Wyobrazenia, ktére powstaje dzigki
technice. Bez niej nie zaistnialoby. I powstaje w ramach nowego modelu kultury,
modelu wypierajacego, chociaz nie catkowicie, modele tradycyjne, mocne, oparte
na tozsamosci.

Technika, najczesciej wespdt z nauka, od zawsze pobudzata umysty utopistow,
wywierajac na nich maksimum wplywéw w wieku XX, w ktérym przenikneta
juz do prawie wszystkich sfer ludzkiego zycia i przestrzeni kulturowych. Przede
wszystkim zadecydowaly o tym najpierw podzial technologii na twarda i miekka,
pdzniej nadzwyczaj szybkie upowszechnienie dostepu do technologii migkkiej,
a tzw. przetlom cyfrowy zapoczatkowal procesy spoteczne prowadzace do po-
wstania spoleczenstwa informacyjnego. Swemu zafascynowaniu tymi zjawiskami,
zwykle potaczonemu jednak z pewnym niepokojem o przyszios¢ czlowieczenstwa
i ludzkiej cywilizacji, wielokrotnie dawali wyraz artysci i filozofowie, ktérzy
az do poczatku pdznej nowoczesnosci, umownie przyjmujac, ze do konca piatej
dekady poprzedniego wieku, cieszyli si¢ jeszcze autorytetami wérod przedstawicieli
wielu dziedzin nauki i zwyktych uzytkownikéw techniki.

Ludzie rzadko odnosili si¢ do techniki catkiem bezkrytycznie. Na gruncie
sztuki takie, skrajne stanowisko zajeli futurysci, artysci dzialajacy zgodnie
z dewizg: sempre in avanti (zawsze do przodu), ktérzy w swoim pierwszym
manifescie z 1909 roku ostentacyjnie stawili m.in. ,,pickno szybkosci”, ,,ryczacy
samochdd” pedzacy ,,po tasmie karabinu maszynowego”, ,,nienasycone dworce
kolejowe”, ,,szerokopiersne lokomotywy” i ,,lot §lizgowy aeroplanow™. Wedtug
nich maszyna to:

7. Maj, Eutopie..., s. 170.

8. Krishan Kumar, Utopianism, University of Minnesota Press. Milton Keynes: Open Uni-
versity Press, Minneapolis 1991, s. 35.

9. Filippo Tommaso Marinetti, Akt zatozycielski i manifest futuryzmu, przet. Marcin Czer-
winski, w: Artysci o sztuce. Od Van Gogha od Picassa, red. Elzbieta Grabska, Hanna Morawska,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1963, s. 147-148.
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element multiplikujacy ludzka aktywno$¢, ktory jest waznym bohaterem zycia. Posuwa
wszystko do przodu, poniewaz jej obowigzkiem jest odcigzenie i przyspieszenie pracy
ludzkiego umystu. Jest gtéwna postacia naszych czasow, ktora wystepuje zaréwno w nie-
trwalych formach zewnetrznych, jak i w rzeczywistosci idealnej™.

Miedzy innymi wlasnie futurystyczny kult techniki, na ktérym opierat si¢
$miaty zamyst ,,odkrywania przysztosci w terazniejszosci”, przyczynit sie do wielu
porazek artystycznych i szybkiego wygaszenia tego ruchu awangardowego, ale,
jak dowodzi wielu jego badaczy, mozna sytuowac go w kontekscie $wiadomosci
utopijnej — futurysci po raz pierwszy w dziejach sztuki i kultury sformulowali
bowiem pytania i problemy, ktére wielu tworcéw nawet ponad sto lat pézniej musi
rozstrzygac na co dzien. Nie mozna przeciez zatrzymac inwazji maszyn oraz ,,stow,
obrazdéw i dzwiekéw na wolnosci”. Uzywajac jezyka futurystow, mozna stwierdzic,
ze zaplodnili oni wyobraznig catych pokolen ,,futurospazmem”, swego rodzaju
komunikacjg spazmatyczna, ktéra radykalnie ostabia systemy porozumiewania
sie ludzi miedzy soba i wywoluje niespotykane dotad zaburzenia informacyjne
i kulturowe''.

Dla futurystéw spazm komunikacyjny nie byt przejawem nienormalnosci
i zagubienia w $wiecie, ale konkretyzowal ich utopijne pragnienie totalnej wol-
nosci. Zreszta, zdawali sobie oni sprawe z tego, ze nawet technika tych oczekiwan
nie spelni, czemu na przyklad Filippo T. Marinetti dal juz wyraz w swojej powiesci
Krél Hulaka z 1905 roku, piszac m.in. ,Wolno$¢! Tej zjesc si¢ nie da! — Nie da si¢
tez schwyci¢, gdyz posiada ona elastyczng rozlegtos¢ weiaz rosnacych pragnien...”'2.

Na ogol filozofowie ostro krytykowali apologetyczne i fetyszyzujace podejscia
do techniki. Sposréd wielu wystapien w latach 60. i 70. XX stulecia, ktdre zawie-
raly taka zdecydowang opinie, szczegdlnie wysokim poziomem krytycyzmu
wyrdzniala sie ambiwalentna ,,rewaloryzacja utopii”, dokonana przez Georga
Pichta, dowodzacego, ze metody naukowe spowodowaly powstanie ,,sztuczne-
go $wiata”, w ktérym wykuwana jest cala przysztos¢ ludzkosci. Jego zdaniem

10. Enzo Benedetto, Futurismo/idea, w: Enzo Benedetto, Futurismo cento X 100, Edizioni
Arte Viva, Roma 1975, s. 4. (Przel. T.M.).

11. Zob. m.in. Tadeusz Miczka, Czas przyszly niedokonany. O wloskiej sztuce futurystycznej,
Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 1988, s. 169, oraz tegoz, ,Nowoczesnos¢ jako
konieczno$¢ bycia ponowoczesnym (differentia specifica dzisiejszej komunikacji spolecznej)”,
w: Nowoczesnos¢, red. Maciej Tramer, Adam Bak, Wydawnictwo Gnome, Katowice 2000, s. 35-36.

12. Filippo Tommaso Marinetti, Roi Bombance, tragédie satirique en 4 actes, en prose..., Société
du Mercure de France, Paris 1905. Cyt. za: Christa Baumgarth, Futuryzm, przel. Jerzy Tasarski,
Wydawnictwo Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1978, s. 15.

13. Georg Picht, Sztuczny swiat, w: Georg Picht, Odwaga utopii, przet. Krzysztof Maurin,
Krzysztof Michalski, Krzysztof Wolicki, Panistwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1981, s. 61-71.
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»utopia techniczna” jest ,utopiag praktykowana, lecz slepa”", a ,,obecny kryzys

naszej cywilizacji mozna bedzie przezwyciezy¢ — mysl ta nadal wydaje sie nader
aktualna - jedynie wowczas, gdy swiadomo$¢ moralna ludzi zdota dokona¢
jakosciowego skoku i doscigna¢ rozwdj techniczny”?. Filozof z Heidelberga
postulowal, aby wspdlczesna utopia byta przede wszystkim utopig ,.krytyczng”,
to znaczy, aby zawierala przestanki ,,racjonalnej krytyki aktualnych sytuacji”
i samokrytyczng swiadomo$¢ uwidaczniajacg wyrazne rozréznienie miedzy nig
jako fikcja a sama rzeczywistoscia'.

Ustalenia Pichta podziela wiekszos$¢ uczonych podejmujacych problematyke
myslenia utopijnego. Od prawie pot wieku staly si¢ one jeszcze bardziej przeko-
nujace w $wietle radykalnych zmian zachodzacych w obszarach ludzkiej komu-
nikacji, i — szerzej — w calej technosferze. Pojawienie si¢ internetu, wynalazku
na miare druku (wynalezionego w polowie XV wieku), potwierdzilo réwniez
coraz powszechniejsze przeswiadczenie o tym, Ze w codziennym otoczeniu
czlowieka w roli metamedium wystepuje, kojarzony wczesniej gtéwnie z elitarng
nauka i literaturg science fiction, komputer, co sprzyjalo ostabieniu tradycyjnych
modeli kultury i powstaniu nowego modelu, takiego, w ktérym atwo mozna
wygenerowac ,,sztuczne swiaty”.

Dotychczasowe modele opieraly sie na schemacie trojkata (niektérzy badacze
okreslali go jako piramide), w ktérym dominowaly relacje gora-dot, to znaczy,
ze kat ostry skierowany do géry symbolizowal najszerzej rozumiang wiladze,
przekazujaca na dot, do jednostek i spoteczenstw ,,polecenia” dotyczace ich rdl
spotecznych oraz mozliwych do wykorzystania hierarchii i systeméw wartosci.
Na podstawie takich, oczywiscie uproszczonych, ale do$¢ doktadnie oddajacych
istote gléwnych proceséw komunikacyjno-kulturowych modeli kultury ludzie
opierali swoje myslenie i dzialanie. To oznacza, ze najczgsciej opierali sie na okre-
slonych drogowskazach zyciowych i spojnych obrazach rzeczywistosci, a wiec
dysponowali mocnymi tozsamo$ciami.

Wraz z upowszechnianiem si¢ komunikowania elektronicznego takie mode-
le kultury zaczely przenikac si¢ z otwartymi, oferujacymi wielokierunkowosé
modelami sieciowymi, ktére szybko zaczely na nie wptywac oraz je wypieraé
i zastepowac.

Pojecie sieci — jak pisze Alina Betlej - nalezy traktowac¢ jako gléwna metafore pono-
woczesnosci organizujacg reguty nowej gospodarki i spoteczenstwa, dzigki swej zdol-
noéci do opisu wszelkiego typu polaczen, relacji, zaleznosci o charakterze spotecznym
i ekonomicznym. Sie¢ jest synonimem wszelkiej komunikacji i funkcjonuje w oparciu

14. Picht, Odwaga..., s. 196.
15. Picht, Odwaga..., s. 190.
16. Picht, Odwaga..., s. 202-203.
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o swa specyficzng logike. W literaturze przedmiotu znajdujemy wiele sposobow analizy
kategorii sieci, odpowiadajgcych zaréwno ewolucyjnemu rozwojowi teorii sieciowych
w matematyce i fizyce, jak i postepujacym przemianom spoteczno-gospodarczym
formujacym coraz to nowe oblicza skomplikowanych spotecznych sieci. [...] w zasa-
dzie kazda z definicji postuguje si¢ tym samym aparatem pojeciowym. Wszyscy pisza
o weztach i polaczeniach?.

Sie¢ zawsze - co podkresla Michael Lovaglia - tworzy ,,wzor potencjalnych
relacji wymiany pomiedzy pozycjami”, a ,,kazda z pozycji jest pofaczona relacja
wymiany z co najmniej jedng inng pozycja”*® i — co wielokrotnie powtarza Der-
rick de Kerckhove, aby zwroci¢ uwage na osobliwos¢ sieci — ,,jest ona sifg skrajnie
decentralizujaca””®. W sieci bardzo fatwo mozna zastapi¢ tradycyjne mocne
tozsamosci (esencjonalne, koherentne i do$¢ trwale) stabymi (nieesencjonalnymi,
niespojnymi i krotkotrwatymi).

Sytuacje kulturowa, w ktorej — jak nigdy dotad - tatwo konkretyzuje si¢
myslenie utopijne uzytkownikéw nowych mediéw, ilustruje ponizszy schemat.

Modele kultury

Model tréjkata,
piramidy,

géra-dét Model sieci

Spoteczenstwo informacyjne =, Kultura uczestnictwa”

| J

Y
\ Technopol/Technocodziennosc
I\

17. Alina Betlej, Metafora sieci a nauki spoleczne - w kierunku zmiany paradygmatu struktur,
»Iransformacje. Pismo interdyscyplinarne”, 2007-2008, nr 51-57, s. 100-101.
18. Michael Lovaglia, Sieciowa teoria wymiany, w: Wspélczesne teorie socjologiczne. T. 1,
red. Aleksandra Jasinska-Kania i in., Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa 2006, s. 111.
19. Derrick de Kerckhove, Inteligencja otwarta. Narodziny spoleczeristwa sieciowego, przel.
Andrzej Hildebrandt, Mikom, Warszawa 2001, s. 21 i n.
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Ta sytuacja kulturowa $wiadczy o wyjatkowosci naszej epoki, a tatwo mozna
sie o tym przekona¢, definiujac kategorie wirtualno$ci, niezwykle dzisiaj ,,po-
pularng”, jako wytwoér/produkt $cisle powiazanej z siecig wysokiej technologii
(przede wszystkim multimedidéw). Rzeczywisto$¢ wirtualna, jak sama nazwa
wskazuje, fizycznie nie istnieje, ale wywoluje rzeczywiste odczucia, poniewaz
jest wiarygodnym dla ludzkich zmystéw, a takze dla ludzkiego rozumu, obrazem
sztucznej rzeczywistodci, ktory jednoczesnie dzieki symulacji realno$¢ reprezen-
tuje i wzbogaca ja fikcja. Biorac pod uwage, ze taczy sie ona prawie z kazda sferg
ludzkiego Zycia, badacze proponuja, aby zrezygnowac z traktowania bifurkacji,
czyli rozdzielania, jako kryterium nakazujacego opozycyjne sytuowanie RW
wobec realnosci i zastapi¢ je kryterium transwersalnosci, czyli wielostronnego
przecinania sie, ktore uwzglednia szerokie spektrum przenikania sie tych obydwu
wymiaréw rzeczywistosci®. Podazajac tym tropem badawczym, ktéry wyraznie
wskazuje na utopijny potencjal RW, co jednoznacznie stwierdzil Wolfgang
Welsch, popularyzator kategorii transwersalnosci, przydatnej do interpretowania
spoleczno-aksjologicznego pluralizmu®, nalezy jednak najpierw dokona¢ opisu

»bezprecedensowej postaci” wirtualnosci, bo - jak dowodzi Marek Krajewski —
»dzi$ jestesmy w niej inaczej, niz byliSmy przez wieksza czes¢ historii ludzkosci™*.

Polski socjolog kultury podziela poglad Simona Penny’ego, gloszacy, ze w RW
jeste$my juz od bardzo dawna®, i charakteryzujac nasze aktualne jej doswiad-
czanie, porownuje ze sobg wirtualnos¢ uniwersalng i wirtualnos¢ partykularng.
Pierwsza jest w ogole warunkiem zycia spolecznego w $wiecie, ktdry jest zawsze
$wiatem sztucznym, niezaleznie od dzialania technologii wizualnej symulacji.
Natomiast wirtualno$¢ partykularna, ktéra wywodzi sie z uniwersalnej i réwniez
istnieje od niepamietnych czaséw, ale dawniej poszerzata doswiadczenia zbioro-
we, ,wzmacniajac intersubiektywno$¢ §wiata”*, a obecnie przede wszystkim jest
rezultatem subiektywizacji zycia spolecznego i kultury, polega na ,,proliferacji
i ré6znicowaniu tego, co traktujemy jako istniejace i prawdziwe”, a co osiaga
sie poprzez zaposredniczenie przez maszyny. Dzisiejsza RW, w odréznieniu

20. Stanowisko szczegdélowo przedstawione w: Tadeusz Miczka, Bifurkacia i transversalita?
O vst'ahoch mezi realitou a fikciou, w: Realita a fikcia, (eds.) Robert Karul, Mat§ Porubjak, SFZ
pri SAV a KF FF UCM, Bratislava 2009, s. 231-237.

21. Wolfgang Welsch, Sztuczne raje? Rozwazania o Swiecie mediow elektronicznych i o innych
Swiatach, w: Problemy ponowoczesnej pluralizacji kultury. Wokot koncepcji Wolfganga Welscha,
cz. 1., red. Anna Zeidler-Janiszewska, Humaniora, Poznan 1998, s. 167-188.

22. Marek Krajewski, Spoleczne jako wirtualne. O starym i nowym typie symulowania real-
nosci, w: Czlowiek miedzy rzeczywistoscig realng a wirtualng, red. Andrzej Wojtowicz, Osrodek
Wydawnictw Naukowych, Poznan 2006, s. 78 i 79.

23. Simon Penny, Dwa tysigclecia rzeczywistosci wirtualnej, przel. Joanna Wegrodzka, ,Ma-
gazyn Sztuki” 1996, 9(1), s. 143-153.

24. Krajewski, Spoteczne..., s. 86.
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od dawnej, uwalnia jednostki od wielu ograniczen, czasowych, przestrzennych,
normatywnych czy obyczajowych: ,,dzis jestesmy coraz bardziej wolni - zauwaza
Krajewski - ale ceng za ten rodzaj emancypacji jest jednak utrata zdolnosci do ko-
munikowania sie z innymi, ktorg wypiera interakcja z samym sobg™>.

Uznajyc taki punkt widzenia za przekonujacy, przyznac trzeba racje przywoty-
wanemu juz Georgowi Pichtowi, ktéry w 1972 roku, w ksigzce Technik und Utopie,
dowodzil, ze: ,,Im wigcej wprowadza si¢ partykularnej racjonalnosci w nasz porzadek
$wiata, tym bardziej wzmaga si¢ irracjonalnos¢ caloksztattu sytuacji”*. Jego stano-
wisko potwierdzaja obserwacje dotyczace dwu wystepujacych, najczesciej w formie
gier komputerowych lub komunikacji internetowej, odmian RW. Pierwszg jest czysta
iluzja, oparta na co najmniej $rednim zanurzeniu w maszynowo wygenerowanej
rzeczywistosci, drugg jest testowanie realnosci, oparte na stabym zanurzeniu, pole-
gajace na stworzeniu swojego awatara i roznych przedmiotoéw oraz wprowadzeniu
ich do wymyslonego tzw. klimatu $wiata. W obydwu przypadkach wyzwalanie si¢
z ograniczen otaczajacego nas $wiata prowadzi do ostabienia rozumnosci w mysleniu
i postepowaniu oraz do nadwarto$ciowywania spontanicznosci i emocjonalnosci.
W pierwszym przypadku wywolywane jest poczucie ,,calkowitego zmystowego
pograzania si¢” w sztucznym $wiecie, a w drugim poczucie ruchomego dystansu,
jaki istnieje miedzy prawdziwym $wiatem a rzeczywistoscig obrazowq.

Mechanizm umozliwiajacy docieranie do takich granic nie funkcjonuje jednakze
bez zakldcen i zawsze catkowicie skutecznie, o czym informujg tworcy i badacze
RW. Na przyktad Charles Jonscher pisze:

Strumien bitow - seria czystych przejs¢ miedzy zerami i jedynkami - jest konstrukeja

matematyczng, wytworem ludzkiej wyobrazni, ktory nie moze istnie¢ w $wiecie fizycz-
nym. Prawa natury na to nie pozwalaja. Przyroda jest analogowa [...]. Cyfrowy strumien

bitéw moze by¢ przyblizeniem, ale nigdy dokltadnym odtworzeniem. [...] nie ma obecnie

w zasadzie zadnego powodu, dla ktorego jakiekolwiek wrazenie zmystowe nie mialoby
zosta¢ wykreowane w jednym miejscu, scyfryzowane, przeniesione w inne miejsce

i zaoferowane jakiemus innemu odbiorcy. Wrazenie zmystowe mogloby dotyczy¢ czego$

rzeczywistego, [...] albo produktu calkowicie zsyntetyzowanego, jakim moze by¢ arty-
styczna wizja [...] Ideatem, ktéry nauka moze wyczarowad, a ktérego technika nie potrafi
jeszcze udoskonali¢, jest catkowite zmystowe pograzenie sie”.

Dlatego RW jest utopig w znacznym stopniu takg sama, jak wszystkie inne
utopie, tylko bardziej atrakcyjna, poniewaz dostarcza doznan, czesto przyjemnych,

25. Krajewski, Spofeczne..., s. 92.

26. Picht, Odwaga..., s. 191.

27. Charles Jonscher, Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce przekazu cyfrowego? przel. Lech
Niedzielski, Muza, Warszawa 2001, s. 110 i 210-212.
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zmystowych, ktére sg powtarzalne, fatwo osiagalne i dotycza niemal wszystkich
sfer jednostkowego i spofecznego zycia. Innymi stowy, RW opiera si¢ na nigdy
wczesniej tak silnie nie odczuwanym przesunieciu ontologicznym: ona sama
materialnie nie istnieje, ale ,wprowadzajac w blad” ludzkie zmysty, powoduje,
ze uzytkownicy multimediow odczuwaja jednak bardzo mocno psychicznie i fi-
zycznie skutki jej ,,nie-istnienia”. Jest ona, jak pozostale utopie, ,nie-miejscem”,
w ktérym kazdy z nas - jak to niezwykle dramatycznie ujmowal Jean Baudrillard
- moze zapytac:

Jestem w koncu cztowiekiem czy maszyna? - I zaraz odpowiadal — Dzi$ juz nie istnieje
odpowiedz na to pytanie: realnie i subiektywnie jestem cztowiekiem, ale wirtualnie
i z praktycznego punktu widzenia jestem maszyna. W konsekwencji wiec tworzy sie
stan antropologicznej niepewno$ci®.

Im wyzszy stopien tego stanu niepewnosci, tym wyzszy poziom utopianizmu
i przeciwnie, im nizsze jego poczucie, tym stabsza §wiadomo$¢ utopijna, gorszy
realizm, nie calkiem wyrazista wyobraznia socjologiczna, mniejszy optymizm
poznawczy, bardziej ostabione doswiadczanie wartosci i mocniej odczuwalna
przewaga mitu nad utopiag®. Zawsze jednak ten rodzaj technologicznie uwarun-
kowanego utopianizmu jest czyms$ wiecej niz to, czym byty tradycyjne formy
reprezentacji, poniewaz konstytuuje — uzywajac stow Josa de Mula - ,,inny rodzaj
bycia-w-$wiecie”*. Inny, oznacza doskonalszy, glebszy i uwzgledniajacy indywi-
dualne pragnienia oraz bardzo szeroki ich zakres.

Ideal utopianizmu spelnia sie wigc w sytuacji inkluzji obrazowej, czyli w pet-
nym zanurzeniu w sztucznym $wiecie, gdy uzytkownicy multimediéw popadaja
w narkolepsje, zapadaja jakby w gleboki sen, czy tez przenoszg sie do innego

»S$wiata”, naprawde tracac poczucie rzeczywistosci. Rzec mozna, ulegajg ,,nar-
kotyzacji komputerowej”. Oprdcz standw chorobowych i paranormalnych
oraz eksperymentdw artystycznych i naukowych, takiego totalnego zanurze-
nia wlasciwie nigdy sie nie osigga. Poza tym, jak wczesniej zaznaczylem, ideat
pozostaje poza zasiggiem cztowieka z powodu ograniczen jego ciata i umystu
oraz samej technologii. Jednak czlowiek nigdy nie doswiadczat takiej, niemalze
idealnej, inkluzji, najczesciej doswiadczat skutecznosci teleologii, jaka oferowata
mu zawsze ,,kultura techniczna”.

28. Jean Baudrillard, Swiat wideo i podmiot fraktalny, przel. z niem. Andrzej Gwézdz,
w: Po kinie... Audiowizualnos¢ w epoce przekaznikow elektronicznych, red. Andrzej Gwozdz,
Universitas, Krakow 1994, s. 254.

29. Por. Irena Pankow, Filozofia utopii, Wydawnictwo PWN, Warszawa 1990, s. 169-197.

30. Jos de Mul, Rzeczywistos¢ wirtualna — pomiedzy technologig, ontologig a sztukg, przel.
Maria Michatowska, ,,Kultura Wspélczesna” 1999, nr 3, s. 14.
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Najczesciej uzytkownicy mediow elektronicznych tylko testujg realnos¢,
majac swiadomos¢, ze jest ona wylacznie przyblizeniem, a nie odtworzeniem
rzeczywisto$ci, zanurzajac sie w niej stabo lub co najwyzej $rednio i krétkotrwale,
co jest oczywiscie kolejng w rozwazaniach nad RW kwestig umowna. Tego typu
testowanie rzeczywistosci cieszy si¢ ogromnym zainteresowaniem, co potwier-
dza nieustannie wzrastajaca od 2003 roku popularnosc¢ gry Second Life (SL).
W sieci, faczacej wiele serwerdw, w 2007 roku bylo juz zarejestrowanych ponad
9 mln graczy, a od tego czasu wzrasta liczba uzytkownikéw kont darmowych
i platnych. Kazdy gracz ma wiele mozliwosci interakeji z otoczeniem w zakresie,
ktory zakresla hasto reklamowe gry: Your World. Your Imagination (Twéj Swiat.
Twoja Wyobraznia). Gracze, zwyczajni ludzie, firmy, artysci i producenci, uczel-
nie, redakcje, wydawnictwa, a nawet panstwa, uzywaja platformy SL do celow
treningowych, zabawowych, edukacyjnych, handlowych, reklamowych, a takze
politycznych. Dzisiaj SL nie jest dla internautéw najwieksza atrakeja, ale wzrasta
zainteresowanie wieloma innymi platformami oferujacymi wirtualne ,,drugie
zycie”. Obecnie bardziej od rzeczywistosci wirtualnej interesuje badaczy techno-
codziennosci i uzytkownikéw wysokiej technologii ,,rzeczywistos¢ rozszerzona”,
ktora w ostentacyjny sposob taczy w sobie $wiat realny z wirtualnym, umozliwiajac
swobode wykonywania ruchéw w trzech wymiarach.

Innymi, réwniez popularnymi, ale wéréd uzytkownikéw multimediéw poszu-
kujacych przezy¢ estetycznych, formami testowania rzeczywistosci w RW sa Net
Arti Web Art, o ktorych Annick Bureaud pisze:

traktujemy twodrczos¢ artystyczng w Internecie na styku utopii — marzen i pragnien —
artystycznych przekazywanych przez artystoéw z sieci, w relacji do awangard drugiej

polowy XX wieku, z podkresleniem wspdlnych elementéw teorii lub praktyki, ale takze

wyjatkowosci konkretnych dziet. [...] dzieta zapraszajace do uczestnictwa w Internecie

wyrastaja jak grzyby po deszczu®.

Autorka przytacza liczne przyklady projektow utopijnych konkretyzujacych
idee tworzenia wspolnego dziela (ogromny patchwork), ,,sztuki dla wszystkich”,
generowania przez kazdego internaute dzieta wtasnego, unikatowego i zindywidu-
alizowanego, traktowania medium komunikacyjnego jako tworzywa, integrowania
sztuki z zyciem oraz ide¢ traktowania Internetu jako pasazu do innych miejsc,
interprzestrzeni wypelnianej ,,dzietami teleobecnosci” i jako miejsca hybrydyzacji
miedzy réznymi ludzmi, bytami, kulturami i przestrzeniami oraz jako wehikutu
stuzacego do wylaniania sie ,,§wiadomosci globalne;j”.

31. Annick Bureaud, Dystrybucja utopii. Net art, web art, przel. Teresa Rutkowska, ,,Kwar-
talnik Filmowy”, 2001, nr 35-36, s. 144.
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Najbardziej utopijng cechg elektronicznej sieci jest wiec jej otwarto$¢ uosabiana
przez nieograniczonos’c’ surfowania, interaktywnoéci i wirtualizowania, otwar-
to$¢, ktora znacznie poszerza dotychczasowe obszary i strefy ludzkiej wolnosci.
Internet i inne formy RW doskonale wpisuja si¢ w takie ideologiczne projekty
przysztosci, ktdre spelniajg oczekiwania, gtéwnie wolnosciowe, cztowieka gteboko
zanurzonego w technologicznej codziennos$ci®, projekty, okreslane przez Lukasza
Zweiffla, badacza utopii, jako utopie otwarte®. W jego ogélnej fenomenologii
utopii szczegdtowo opisana jest ewolucja tego mocno zakorzenionego w ludzkim
mysleniu zjawiska spotecznego, w ktorej niedawno nastgpito otwarcie nowego
etapu, spowodowane wyczerpaniem formuly utopii zamknietej, gwarantujacej
najczesciej poczucie wyzwolenia w wyizolowanych formach zycia spolecznego,
w kulturze nie tyle oferujacej swobode, ile narzucajacej jej bardzo rygorystyczne
formy i modele, i zastapienie jej formutami totalnej wolnosci.

RW jest juz nazywana przez badaczy wspolczesnosci komputopig, co oznacza,
ze jest zjawiskiem kulturowo-komunikacyjnym, ktére potwierdza, jak zauwaza
na przyklad Lech W. Zacher, ze:

Dzi$ utopia si¢ zdeterytorializowata i moze mie¢ charakter open ended. Mozna wiec po-
wiedzie¢, iz ta sytuacja niejako uniwersalizuje utopie jako instrument gry o ludzkie
umysty, gry o przyszlto$é*.

Zachly$nieci konsumpcyjng wolnoscig internauci i gracze komputerowi,
ktérzy osiagaja — uzywajac stynnego okreslenia Jeana Baudrillarda - ,ekstaze
komunikacyjng”, w wigkszosci tatwo ulegli ztudzeniu, ze wlasnie spelniaja si¢ ich
najskrajniejsze pragnienia o przekraczaniu wszystkich granic, bo w spoleczenstwach
sieciowych obowigzuje jakoby jedynie prawo Telemitéw, bohateréw Gargantui
i Pantagruela Rabelais'ego, dzieta sprzed prawie 500 lat, gloszace: ,,czyn, coc si¢
podoba!”. Analizujac zachowania uzytkownikéw multimediow i toczace sie juz
od kilku dekad spory o ksztalt i charakter cyfrowego prawa, mozna zauwazy¢,
ze chociaz zewszad stycha¢ nawolywania cyberpaternalistow do umiaru i prze-
strzegania kodeksow etycznych, to jednak najwiekszy wptyw na funkcjonowanie
RW wywieraja cyberlibertarianie, traktujac ja dokltadnie jak - uzyje trafnego

32. Termin ten proponuje i definiuje Piotr Zabicki w ksiazce: Technologiczna codziennosc.
Internet - Bank - Telewizja, Trio, Warszawa 2007, zwlaszcza na s. 214.
33. Lukasz Zweiffel, Utopia. Idealna odpowiedz na nieidealng rzeczywistos¢, Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie, Krakow 2008.
34. Lech Wojciech Zacher, Gry o przyszte swiaty, Polska Akademia Nauk, Komitet Prognoz
,Polska 2000 Plus”, Warszawa 2006, s. 78.
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okreslenia Lukasza Zweiffla - ,.idealng odpowiedz na nieidealng rzeczywisto$¢”,
swiat, w ktorym wreszcie zatryumfuje idea wolnosci absolutne;j.

W 1993 roku Julian Dibbell pisat o emancypacyjnym potencjale cyberprze-
strzeni i dowodzil, Ze postep naszej cywilizacji zwigzany jest przede wszystkim
z mozliwo$ciami wyzwolenia si¢ z ograniczen fizycznego $wiata i spod bez-
wzglednej opresji panstw, czyli z przenoszeniem zycia jednostek i spoleczenstw
do RW?. Kilka lat pézniej John Perry Barlow poréwnywal ja na tamach ,,Wired”
do $wiata Dzikiego Zachodu i zapowiedzial, krytykujac wszystkie zachodnie
systemy demokratyczne, stworzenie przy pomocy internautéw, ale najpierw grupy
aktywistow z Electronic Frontier Foundation, wirtualnej ojczyzny, ktora bedzie
lepsza i sprawiedliwsza od panstw, w ktorych zyjemy, poniewaz:

Tworzymy $wiat, do ktérego kazdy moze wej$¢ bez uprawnien czy uprzedzen opartych
na rasie, zamoznosci, potedze wojskowej lub pochodzeniu. Tworzymy $wiat, gdzie kazdy
i wszedzie moze wyrazaé swoje przekonania, niewazne jak odosobnione, bez leku o to,
ze zostanie zmuszony do milczenia lub skloniony do konformizmu*.

Wihasnie takie traktowanie RW jako utopii z jednej strony ujawnia rzeczy-

wiste ograniczenia ludzkiej wolnosci (np. potwierdzaja to stowa z Deklaracji
»U nas materii nie ma. Nasze osobowosci nie maja cial”?), ale z drugiej strony
RW rozwija idee wolnosciowe, wywierajac zauwazalny wplyw na §wiat realny?.
Jest przeciez oczywiste, ze wolno$¢ totalna (czyli dowolno$¢) nigdy nie istniata
i nie istnieje w ludzkim $wiecie, a poza tym, co przypomina wszystkim niepo-
prawnym idealistom Gerhard Banse: ,,Przeciwnosci realnego $wiata nie da si¢
przekroczy¢ dzieki »chytrosci rozumug, ani tez dzigki zastagpieniu ich przez
rzeczywisto$¢ wirtualng™.

Mimo to, RW jest niewatpliwie dla wielu wspétczesnych ludzi kuszaca i atrak-
cyjna forma utopii technicznej, zwlaszcza dla tych poszukujacych ekstremalnych
doznan, wrazen gwarantujacych wzrost adrenaliny, dla hazardzistéw, szalonych
ryzykantow, nieustepliwych eksperymentatoréw i skrajnych buntownikéw, odrzu-
cajacych wszelkie tabu. Takich ludzi jest coraz wigcej, ale szczegélnie atrakcyjna
jest RW dla wigkszosci zwyklych uzytkownikéw multimediow, ktérym przeciez

35. Julian Dibbell, Rape in Cyberspace, ,,The Village Voice” 1993, 23 December, s. 8.

36. Barlow, Deklaracja..., s. 203.

37. Barlow, Deklaracja..., s. 203.

38. Tadeusz Miczka, Czas infowolnosci. O kontynuacji mitéw jednostkowej niezaleznosci
i skutecznego prawa spotecznego w XXI wieku, ,Transformacje. Pismo interdyscyplinarne”, 2011,
nr 1-2 (68-69), s. 188-201.

39. Gerhard Banse, ,Rzeczywisto$¢ wirtualna” i jej odniesienie do ,,rzeczywistosci realnej”,
w: Czlowiek a Swiaty wirtualne..., s. 48.
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nie wystarcza odwagi ani wytrwalo$ci w osigganiu celéw trudnych, dalekosiez-
nych i przynoszacych konsekwencje nie do przewidzenia, poniewaz oferuje im
ona nadzwyczaj szeroki wachlarz utopijnych ,,chwil zapomnienia”.

Wazne wydaja si¢ dzisiaj pytania: czy nastepne wynalazki technologiczne
wzmocnig utopijny potencjal RW i czy beda one sprzyjaty upowszechnianiu sie
idealéw utopianizmu? Oczywiscie odpowiedz nie moze by¢ catkowicie jedno-
znaczna, ale — wykluczajgc stany powszechnej schizofrenii, paranoi i polifrenii
oraz uwzgledniajac dotychczasowa wiedz¢ akademicka na temat pozytkow
i niebezpieczenstw zwigzanych z wirtualno$cig — mozna, nie ryzykujac moz-
liwosci popetnienia pomytki, stwierdzi¢, ze zjawisko to toruje jedynie droge
do przezywania - podkreslam ponownie - atrakcyjnych standw, ktére mozna
okresli¢ jako utopijne przygody. Jednakze z pewnoscig nie jako utopijne trwanie.

Juz pod koniec poprzedniego wieku, mimo milenijnych nastrojow, wigk-
szo$¢ badaczy wyrazata swoje zdecydowane rozczarowanie RW. Po uplywie
pietnastu lat optymizm Raymonda Kurzweila, Nicholasa Negroponte i twércow
filmoéw z gatunku By¢ jak John Malkovich (rez. Spike Jonze, 1999), nie znajduje
potwierdzenia w praktykach komunikacyjnych ani w odkryciach naukowcow
i mozna w ocenie tego zjawiska tylko ograniczy¢ sie do konstatacji Piotra Sitar-
skiego, ktory w pierwszej polskiej ksigzce poswigconej RW uznal, ze technologia
taiinne media interaktywne wnoszg ,,nowa jako$¢ do sfery porozumiewania sie
ludzi. Otwierajg takze zupelnie nowe pole: obejmujgce komunikacje cztowieka
z komputerem symulujacym inteligencje”*’. Dzisiaj doda¢ mozna, Ze otwieraja
pole, na ktérym spetniaja sie, ale znowu tylko czesciowo, w takim stopniu, w ja-
kim za pomocg komputera ,,rozszerza¢” mozna $wiat rzeczywisty, odwieczne
pragnienia cztowieka poszukujacego idealnej krainy szczesliwosci.

Na drodze do szcze$cia oferowanego przez RW, ktorego zreszta zdefiniowad
sie nie da, znajduje si¢ bowiem kilka zasadniczych przeszkéd, wynikajacych
ze sprzecznosci, na jakich opiera si¢ w tym przypadku dzialanie calego me-
chanizmu komunikacyjnego. Aby je zilustrowa¢, ogranicze si¢ do przywolania
dwoch przyktadéw. Pierwszy dotyczy specyficznych cech infowolnosci i odsyta
do kwestii ,,oszukania”, ktora na poczatku moich refleksji podjalem za posred-
nictwem stow Erazma z Rotterdamu. Ot6z, jak wynika z opracowan autorstwa
Lawrence’a Lessiga, Yochaia Benklera, Cassa Sunsteina, Jonathana Zittraina i wielu
innych badaczy zachowan uzytkownikéw multimediéw, czujac si¢ w RW ludzmi
nadzwyczaj wolnymi, jestesmy jednoczesnie ludzmi bardziej inwigilowanymi

40. Piotr Sitarski, Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywistosci wir-
tualnej, RABID, Krakow 2002, s. 164.
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i kontrolowanymi, anizeli bylismy dotad. Im wigcej odczuwalnej wolnosci, tym
wigcej nadzoru, ale mato dotkliwego i wlasciwie nieodczuwanego przez zmysty*'.
Drugi przyktad dotyczy infoaktywnosci, skutecznie podwazajacej wiare
uzytkownikéw technologii w to, ze RW jest lub stanie si¢ przestrzenia, w ktdrej
spetni¢ mozna pragnienie dolce far niente. Otdz, w tzw. kulturze uczestniczacej
nieustannie wzrasta rola wirtualnosci, ale uczestnictwo w niej, co potwierdzaja
wszystkie badania, nie jest dobrowolne. Mimo ze uzytkownicy przestaja by¢
biernymi konsumentami i stajg si¢ prosumentami (wspéttworcami, wspoina-
dawcami), to jednak ich uczestnictwo jest przymusowe. Uzytkownicy na ogot
tak tego nie postrzegaja i zachlystuja si¢ komunikacyjng wolnoscia. Wszyscy
s3 jednak w rézny sposdb stale zachecani i zmuszani, poprzez umowy, regulaminy,
systemy pracownicze, formy ustug i uzytkowania (np. agresywng interaktywnos¢
i multitasking) do nadaktywnosci*?. Wtasciwie homo electronicus pracuje dzisiaj
czesto wiecej niz pracowali ludzie w epoce przemystowej, ale w dobie technopolu
pracuje sie¢ szybciej, w réznych godzinach dni i nocy, w niemal kazdym miejscu.
Zamiast cieszy¢ si¢ odpoczynkiem w ,krainach pieczonych gotabkéw”, coraz
czesciej jestesmy zachecani do zmiany stylu zycia i zachowania wigkszego dy-
stansu do wygenerowanej technika cyfrowa RW. Dlatego Steven Poole i Ulrich
Schnabel przestrzegaja internautéw (wlasciwie internetoholikéw) przed nadmierng
pracowitoscia, dokfadnie przed ,zarabianiem si¢”, i glosza pochwale nierébstwa
oraz uczg sztuki leniuchowania, a Steven Poole namawia ich do przeciwstawiania
sie spontanicznosci, za$ Carl Honoré roztacza przed nimi uroki powolnosci®.
W $wietle dotychczasowych ustalen RW oraz RR mozna uzna¢ za jedno z naj-
wazniejszych zrodet utopianizmu, ktére ksztaltuje wyobrazenia wspoltczesnego
cztowieka o jego przyszlosci, ale réwniez za istotny punkt odniesienia dla — w ter-
minologii Immanuela Wallersteina — XXI-wiecznej utopistyki, rozumianej jako

41. Por. m.in. Lawrence Lessig, Wolna kultura, przel. Przemek Bialokozowicz i in., WSiP,
Warszawa 2005.

42. Tematyka ta zostala szeroko przedstawiona m.in. w: Tadeusz Miczka, Infoactivism as
the Basis of Communicational Reversal, w: Virtualisierung und Mediatisierung kultureller Rdume.
Die Neuen Medien-Gewinne-Verluste-Gefahren, (Hg.) Hans-Joachim Petsche, Julius Erdman, Antje
Zapf, Trafo Verlagsgruppe Dr. Wolfgang Weist, Berlin 2015, s. 115-124.

43. Steven Poole, Pochwala nierébstwa, ,Gazeta Wyborcza. Magazyn Swiateczny”, 03.01.2014,
s. 23 oraz Steven Poole, Przeciw spontanicznosci, ,Gazeta Wyborcza. Magazyn Swiateczny”,
22.08.2014, s. 22-23; Ulrich Schnabel, Sztuka leniuchowania. O szczgsciu nicnierobienia, ttum.
Viktor Grotowicz, Warszawskie Wydawnictwo Literackie MUZA S.A., Warszawa 2014; Carl
Honoré, Pochwata powolnosci. Jak zwolni¢ tempo i cieszy¢ si¢ Zyciem, przel. Krzysztof Uminski,
Drzewo Babel, Warszawa 2011 oraz Carl Honoré, Bez pospiechu. Jak mgdrze rozwigzywac pro-
blemy i nie zwariowaé w szybkim swiecie, ttum. Wojciech Mitura, Drzewo Babel, Warszawa 2015.

24



powazna ocena alternatyw historycznych, ocena wedtug materialnej racjonalnosci alter-
natywnych i mozliwych systeméw historycznych. Jest to trzezwe, racjonalne i realistyczne
oszacowanie systemow spolecznych, narzucanych przez nie ograniczen oraz obszaréw
otwartych na ludzka kreatywnos¢. Nie chodzi o doskonalg (i nieuchronng) przyszlos¢,
ale o przyszlos¢ alternatywna, miarodajnie lepszg i historycznie mozliwa. Jest to wiec
zadanie zwigzane jednoczesnie z nauka, polityka i etyka*.

Calej naszej rzeczywistosci i samych siebie nie przeniesiemy do RW, niezalez-
nie od tego jak udoskonala¢ bedziemy technologie umozliwiajaca coraz glebsze
zanurzanie si¢ w sztucznym $wiecie i jakg niepodleglos¢ cyberprzestrzeni wy-
walczymy. Jednak doswiadczanie tej niezwyklej, nowoczesnej gry miedzy bluffem
a prawda, czyli przebywanie pomiedzy realnoscig a wirtualnoscig, moze nam
pomodc w rozwigzywaniu probleméw egzystencjalnych i ustrojowych, ktére trzeba
rozstrzyga¢ w okresie przejsciowym, w jakim nasz $wiat si¢ znajduje od czasu,
gdy zachwianiu ulegl tradycyjny, ogolny fad, na jakim si¢ opieral. Z krotkiej historii
RW otrzymujemy réwniez pouczajacg lekcje pokory na temat deregulacji w swie-
cie znajdujacym sie w takim interimie, ktdry zdaje si¢ nie konczy¢, a przenikanie
rzeczywistosci jest nadzwyczaj nieklarowne. Jedna z najwigkszych iluzji, jakiej
ulegaja uzytkownicy multimedidw, jest wrazenie, ze nie potrzebujg juz prawie
zadnych regulacji odnoszacych sie do swojego myslenia i postepowania.
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