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Mem - specjalne medium informacyjne
Stan badan polskiego piSmiennictwa
m.in. w dziedzinie nauk o kulturze i religii*

Abstrakt: W artykule przedstawiono stan badan dotyczacych zjawiska memu oraz
memu internetowego w obszarze nauk o kulturze i religii, a takze historii, jezyko-
znawstwa, literaturoznawstwa i kulturoznawstwa'. Przeanalizowano tre$¢ publika-
cji, by wskazaé, w jaki sposob polscy badacze postrzegaja pojecie memu i memu
internetowego oraz jakie cechy i funkcje im przypisuja. Uwzgledniono opracowania
opublikowane w latach 2000-2019, na podstawie danych w katalogach NUKAT
i Biblioteki Narodowej w Warszawie oraz wyszukiwarce naukowej Google Scholar.

Stowa kluczowe: Kultura i sztuka. Mem. Mem internetowy

Brytyjski zoolog, etolog, ewolucjonista i publicysta Richard Daw-
kins w latach siedemdziesigtych XX w. w publikacji pt. The Selfish

* Artykut powstal na podstawie pracy licencjackiej pt. Memy internetowe
jako srodek promocji dziel sztuki. Analiza i recepcja, napisanej pod kierunkiem
dr hab. Agnieszki Goldy, prof. US.

' Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrze$nia
2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych
poskutkowalo zmiana nazewnictwa dyscyplin oraz dziedzin naukowych. W zwiazku
z tym z listy dyscyplin zniknelo m.in. kulturoznawstwo, po zmianach wchodzace
w sktad nauk o kulturze i religii (Nowa klasyfikacja dziedzin nauki i dyscyplin na-
ukowych oraz dyscyplin artystycznych, 2019).
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Gene (Oxford, 1976; wyd. pol. Samolubny gen, Warszawa, 1996) opisat
nowy przyktad replikatora (w niektorych ujeciach teorii ewolucji to
samopowielajaca si¢ struktura, dazaca do osiggnigcia jak najwigkszej
liczby wiasnych kopii) (Replikator, 2018), ktorym jest mem. Powstat
on w procesie ewolucji kulturowej bedacej niecodtacznym elementem
ewolucji biologicznej. Do opisu nowo opracowanego replikatora biolog
potrzebowat terminu pasujacego do przekazu kulturowego, a takze od-
zwierciedlajacego znaczenie i funkcje nowego replikatora.

Tym, czym nowy replikator miat si¢ wyrdzniac, byto nasladowni-
ctwo. R. Dawkins stwierdzit takze, ze do opisu nowego zjawiska: ,,Pa-
sowatoby [...] stowo »mimem« [mimesis — gr. nas§ladownictwo — J.K.],
gdyz wywodzi si¢ z odpowiedniego greckiego rdzenia. Mnie jednak
potrzebne jest stowo jednosylabowe, ktore cho¢ troche przypominato-
by stowo »gen«” (Dawkins, 1996, s. 266). W wyniku polaczenia wy-
mienionych stow powstat nowy termin — mem. Dodatkowe skojarzenia
mialy nie$¢ slowa: angielskie memory (pamigé) i francuskie méme
(taki sam) (Dawkins, 1996, s. 266). W ogdlnym zamysle brytyjskiego
naukowca memami sg m.in. ,,melodie, idee, obiegowe zwroty, fasony
ubran, sposoby lepienia garnkow lub budowania tukéw” (Dawkins,
1996, s. 266). Tak jak organizmy zywe przekazujg sobie wzajemnie
geny, tak dostarczane w rdéznej formie memy docierajg do odbiorcy
i sa przesytane dalej z wykorzystaniem tej samej zasady — zasady
nasladownictwa.

R. Dawkins, tworzgc stowo ,,mem”, zapoczatkowat nowy nurt w na-
uce, a mianowicie memetyke. Memetyka bada zjawisko memow, czyli
ich replikacje, rozwdj w czasie oraz rozpowszechnianie wsrod uzyt-
kownikow z perspektywy teoretycznej i empirycznej. Dodatkowo nauka
ta uznawana jest za ,,paradygmat ewolucji kulturowej [zakladajacy —
JK.], ze tak jak w ewolucji biologicznej jednostka doboru jest gen, tak
w ewolucji kulturowej jednostka doboru jest mem, czyli najmniejsza
jednostka informacji kulturowej” (Memetyka, 2019).

Na drodze ewolucji oraz w wyniku rozwoju internetu pojecie memu
nabrato nowego znaczenia. Powstal jego nowy gatunek, a mianowicie
mem internetowy: ,,Mem internetowy to gatunek wypowiedzi inter-
netowej, komunikat obrazkowy zbudowany w oparciu o schemat kon-
strukcyjny wykorzystujacy skonwencjonalizowane elementy zwigzane
z kulturg i historig Internetu” (Mem internetowy, 2019). Aktualnie stowo
»mem” kojarzy si¢ bardziej z obrazkiem opatrzonym zabawnym tekstem
w celu sparodiowania jakiej$ postaci lub wydarzenia. Autorem memow
internetowych w dobie sieci Web 2.0 moze zosta¢ kazdy jej uzytkownik.
Kazdy moze samodzielnie przerobi¢ zdjecie, zamiesci¢ je w portalu
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spofeczno$ciowym lub blogu®>. W ten sposéb nadaje memowi ,,nowe
zycie” 1 udostepniajac go innym uzytkownikom, rozpoczyna kolejny
etap rozprzestrzeniania si¢ zjawiska.

Memy internetowe staly si¢ ogolnodostepnymi i niezwykle popu-
larnymi elementami kultury. Sg obecne gtéwnie w sieci, coraz czgsciej
zamieszcza si¢ je tez w ksigzkach i prasie. Ponadto zostaty dostrzezone
przez reklamodawcow, politykéw i dziataczy spotecznych. Ich sita od-
dzialywania na ludzi jest tak duza, ze wiele firm w dzisiejszych cza-
sach siega po nie w celach reklamowych’. Politycy w trakcie kampanii
wyborczych postuguja sie¢ chwytliwymi hastami, wykorzystywanymi
uprzednio przez internautdéw w popularnych memach. Réwniez insty-
tucje, by przyciagnaé¢ uwage ludzi, uzywaja memoéw, choé nie zawsze
trafnie. W 2011 r. jedno z mystowickich przedszkoli wykorzystato
wizerunek Pedobeara®, teoretycznie przyjaznego misia, niestety, przez
internautéw kojarzonego z pedofilig. Pedobear zostat tez maskotka zi-
mowych igrzysk w Vancouver w 2010 r. Obecnie mozna bez watpienia
stwierdzi¢, ze ,,nieznajomo$¢ meméw szkodzi” (Zaremba, 2012, s. 73),

2 W internecie panuje wolno$¢ stowa i publikacji tresci, a kazdy uzytkownik
internetu moze zosta¢ tworcg. Takie byto zalozenie, aby internet rozprzestrzeniat si¢
i rozbudowywat dzigki jego uzytkownikom. W 2012 r. zostata wprowadzona ustawa
Anti-Counterfeiting Trade Agreement, powszechnie znana jako ACTA, majgca chronié
prawa do wlasnosci intelektualnej uzytkownikéw. Ustawa ta wzbudzila wiele kon-
trowersji i spotkata si¢ z ogromnym sprzeciwem ludzi na catym $wiecie. W 2019 r.
zostata ponownie przyjeta jako ACTA 2, z uwzglednieniem poprawek wprowadzonych
przez Parlament Europejski. W aktualnie obowigzujacej wersji autorzy publikujacy
tresci na blogach lub stronach internetowych sa zobowigzani do podpisywania umow
pozwalajacych na uzycie choéby krotkiego tekstu nie swojego autorstwa oraz do pta-
cenia za publikowanie linkéw odnoszacych do innych stron na swoich blogach. Losy
memow internetowych oraz innych tego typu utworéw sa w tym momencie nieznane,
poniewaz nie wiadomo, jak ACTA 2 wplynie na tresci publikowane w sieci (Koniec
memow w sieci? Oto, do czego moze doprowadzi¢ nowe unijne prawo, 2018).

* W 2011 r. sie¢ hipermarketéw Tesco stworzyta reklame na podstawie popularnego
filmu na portalu Youtube. W filmie tym gltéwna postacia jest ks. Piotr Natanek, pod-
czas jednego ze swoich kazan wypowiadajacy stowa: ,,Wiedz, ze co$ si¢ dzieje”. Postac
w reklamie Tesco rowniez uzywata tego zwrotu. Reklama nie zostata ostatecznie wy-
emitowana w telewizji. W 2017 r. popularny stat si¢ San Escobar — nazwa nieistniejacego
panstwa powstata wskutek pomylki ministra spraw zagranicznych w trakcie wywiadu.
San Escobar zyskal ogromng popularno$¢, internauci utworzyli dla niego m.in. flagg,
mape 1 hymn. Firma Pizza Hut postanowila wykorzysta¢ motyw San Escobar w jednej
z reklam swojej pizzy (Czym jest meme-marketing?, 2017).

* Pedobear to maskotka z kreskéwek, ktora stata si¢ ikong uzywang na porta-
lu 4chan do sygnalizowania moderatorom i uzytkownikom, ze zamieszczono niele-
galne tresci pornograficzne. Ze wzgledu na powszechny charakter tego zastosowania
Pedobear jest czesto interpretowany jako symbol pedofilii, szczegdlnie w mediach
informacyjnych i przez organy $cigania (Pedobear, 2009).
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poniewaz brak wiedzy na temat tego, co znajdziemy w internecie, moze
skutkowaé nieporozumieniem.

Zjawisko memow jest powszechnie znane wsrdd uzytkownikow sie-
ci, ktorzy by¢ moze nie zetkneli si¢ z oficjalng definicja tego pojecia,
aczkolwiek potrafig wlasnymi stowami okresli¢, czym ono jest. Memy
stanowig takze temat publikacji naukowych. Od czasu utworzenia defi-
nicji memu — replikatora badz jednostki nasladownictwa — mingto juz
ponad 40 lat. Pojecie to nadal ewoluuje, dlatego wlasnie stanowi temat
analiz wielu badaczy reprezentujacych rézne dziedziny nauki. W Polsce
to nowoczesne internetowe zjawisko badaja glownie naukowcy z dzie-
dzin nauk humanistycznych i spotecznych. Rozpatruja je w perspekty-
wie jezykoznawczej, literaturoznawczej, kulturoznawczej, socjologicznej
i komunikologicznej. Stad celem niniejszego opracowania uczyniono
prébe odpowiedzi na pytania, jakie badania memow internetowych byty
opisywane w polskich publikacjach naukowych w ubiegtych latach, kto
pisze o memach jako o zjawisku kulturowym oraz jak interpretuje si¢
memy w ujeciu kulturoznawczym. W tym celu przestudiowano podsta-
wowe zrodla informacji w postaci katalogow: NUKAT, Biblioteki Na-
rodowej w Warszawie i wyszukiwarki naukowej Google Scholar, ogra-
niczajgc obszar wyszukiwania do nauk o kulturze i religii (wczesdniej
kulturoznawstwo’). W trakcie analizy katalogdéw uzyto nastepujgcych
haset wyszukiwawczych: ,,mem”, ,,memy” oraz ,memy internetowe”.
Nastepnie wyniki zawezono do przedziatu czasowego 2000-2019° oraz
do polskiego jezyka publikacji. I tak w katalogu Biblioteki Narodowej
odnaleziono 1809 publikacji dotyczacych memoéw. Zgodnie z przyjeta
na potrzeby artykutu kulturoznawcza perspektywa badawcza dodano
filtr dziedziny ,,Kultura i sztuka™, co spowodowalo, ze liczba odpo-
wiedzi zmniejszyla si¢ do 56. W katalogu NUKAT dzigki kwerendzie
odszukano opisy 23 publikacji, a po zawezeniu wynikow — 21 opisow.
W wyszukiwarce Google Scholar znajduje si¢ z kolei 6870 opisow
dotyczacych memow, a po zawezeniu do terminu ,,memy internetowe”
liczba wynikow zmniejszyta si¢ do 1420. Gdy zastosowano wspomniane
kategorie ograniczajace, pojawito si¢ 1010 wynikéw w postaci tekstow

* Przed wprowadzeniem Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
z dnia 20 wrze$nia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dy-
scyplin artystycznych podziat dziedzin i dyscyplin nauki byl inny (Nowa klasyfikacja
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych, 2019).

® Wybér takiego przedziatu czasowego byt podyktowany tym, Ze jest to okres
najwickszego rozwoju memow internetowych.

7 Powodem zastosowania filtra wyszukiwawczego ,,Kultura i sztuka” jest przy-
nalezno$¢ badacza do Instytutu Nauk o Kulturze, w ktérym zostata podjeta proba
analizy zjawiska.
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dostepnych w internecie oraz cytowan®. Po dokladnym przegladzie
wynikow znalezionych w wyszukiwarce oraz wyselekcjonowaniu spo-
$ro6d nich publikacji z dziedziny nauk o kulturze i religii udato si¢
wytypowac 26 opisow bibliograficznych mieszczacych si¢ tematycznie
w kategorii ,,Kultura i sztuka”.

W kolejnej czesci badania dokonano doktadnej analizy tresci pub-
likacji i wyboru tych, ktore opisujg zjawisko memow z perspektywy
nauk o kulturze i religii. Wsrdd tekstow znalazty si¢ i takie, ktore
mozna przypisa¢ do innych dyscyplin w obrebie nauk humanistycznych:
jezykoznawstwa, literaturoznawstwa i historii.

Nauki o kulturze i religii

Badacze reprezentujacy nauki o kulturze i religii w swoich pracach
skupili si¢ przede wszystkim na problemie przedstawienia memow jako
tekstow kultury. W polskim piSmiennictwie pierwsze wzmianki na
temat memow pojawily si¢ w 2011 r. Magdalena Kaminska w ksiazce
pt. Niecne memy: dwanascie wyktadow o kulturze internetu (Poznan,
2011) zanalizowala pojecie cyberkultury, czyli kultury tworzonej w sieci
internetowej przez uzytkownikow. Autorka probowata ustali¢, w jaki
sposob ksztattuje si¢ nowe srodowisko kulturalne w sieci, jak zmieniajg
si¢ trendy memow w sieci oraz jaki wplyw na uzytkownikéw majg tresci
zamieszczone na portalach internetowych. Tematem swych rozwazan
uczynila rowniez jezyk internetowy stosowany w memach oraz replika-
cje memdéw w sieci. Podobna problematyke podjela takze w publikacji
Memosfera: wprowadzenie do cyberkulturoznawstwa (Poznan, 2017),
koncentujgc si¢ na internet studies i na rozwoju cyberkulturoznawstwa
oraz wskazujgc potrzebe podjecia badan w dziedzinie ,,internetoznaw-
stwa” na polskim gruncie.

Ogolne zagadnienia memow jako tekstow kultury przedstawita Mag-
dalena Woloszyn w publikacji Czy memy sq tekstami kultury? (2019,
s. 49-70). Na podstawie cech kultury, takich jak dobro zbiorowe, zdolne
do rozprzestrzeniania si¢ i rozwoju, efekt powtarzalnoséci okreslonych
zachowan wewnetrznych i zewnetrznych cztonkéw spoteczenstwa, nos-
nik pewnych idei, stwierdzila, Ze ,,memy internetowe zastuguja na mia-
no wspoélczesnego tekstu kultury, poniewaz wnoszg do kultury element
nowosci i niejednokrotnie sa proba potaczenia tradycji z nowoczesno$cia
i rodzajem dialogu pokolen” (Wotoszyn, 2019, s. 21). Memy traktowane

¥ W wielu przypadkach wyniki powielaly sie¢ w katalogach.
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jako nos$niki pamigci zbiorowej to temat artykutu Marty Wojcickiej
(Memy internetowe jako nosniki pamieci zbiorowej, 2018, s. 159-172).
Badaczka postawita pytanie, czy memy, ktore cechuje aktualnosc¢ tresci
i emocjonalno$¢, moga by¢ nosnikami pamieci zbiorowej komunika-
tywnej badz kulturowej. Na podstawie kryteriow ustalonych przez Jana
Assmanna: mem — tres¢, mem — formy, mem — media, mem — struk-
tura oraz mem — nosiciele, wysunela wniosek, ze mem funkcjonuje
pomiedzy pamigcig komunikatywng i kulturows, a wiec jest nosnikiem
pamieci miedzykulturowe;.

W publikacji Stanistawa Mastowskiego pt. Kigtwa jako wirus umy-
stu (2013, s. 249-268) mozna odnalez¢ odwotania do ksigzki Richarda
Brodiego pt. Wirus umystu (Lo6dz, 1997), w ktorej opisane zostalo
zjawisko memetyki oraz rozprzestrzenianie si¢ memow w kulturze.
S. Mastowski poréwnat wirusowy rozwdj memow do klatwy, ktora
moze dotyczy¢ wszystkiego i wszystkich. Uniwersalny charakter repli-
katoréw oraz przenikanie si¢ ich struktur zbadata takze Iwona Burkacka
w tekscie pt. Intertekstualnosé wspotczesnej komunikacji: memy a teksty
kultury (2016, s. 75-91). Autorka opisala r6zne formy memoéw i spo-
soby ich tgczenia na podstawie doswiadczen uzytkownikow internetu.
Podkreslita, Zze intertekstualno$¢ memdéw mozna rozpatrywaé na wielu
poziomach, m.in. pochodzenia danego memu, poprawnosci gatunko-
wej, odwotan do istniejacych szablonow lub cyklicznie pojawiajacych
sie memow, ,,indywidualnych skojarzen i do$wiadczen”, rodzaju tekstu
kultury, do ktorego odwotuje si¢ autor. Mozna réwniez uwzgledniaé
aspekt jezykowy, r6zng odmiang stow, dialekty (Burkacka, 2016, s. 90).

Wiktor Kotowiecki i Adam Walkiewicz podjeli probe zdefiniowania
pojecia memu internetowego, opisali jego geneze i okreslili typologie.
W. Kotowiecki w tekscie pt. Memy internetowe jako nowy jezyk inter-
netu (2012) wyodrebnit i scharakteryzowal trzy podstawowe rodzaje
memoOw: szablonowe, komentujace i eksploatujace. Te typologie przejat
A. Walkiewicz w artykule Czym sq memy internetowe? Rozwazania
z perspektywy memetycznej (2012, s. 49-70).

Zagadnienia typologiczne stanowig temat artykutu Katarzyny Ma-
rak pt. Memy internetowe: informacja i transformacja w sieci (2013,
s. 133-165). Autorka przeanalizowata réznego rodzaju wytwory kultury,
m.in. memy Advice Animals’, image macro', filmy bedace parodig

° Advice Animals to rodzaj memu przedstawiajacego zdjecia zwierzecia lub
cztowieka na $rodku obrazu, wraz z cytatami typowymi dla stereotypu lub charakteru
akcji oraz z kolorowym ttem (4Advice Animals, 2019).

' Image macro (makro obrazkowe) to skonwencjonalizowane kompozycje uszcze-
gotowione o warstwe tekstowa, zawierajace powtarzajace si¢ elementy graficzne.



Mem - specjalne medium informacyjne... 13

popularnych piosenek, scen filmowych, gier przegladarkowych. W pod-
sumowaniu K. Marak stwierdzita, Ze otaczajgce nas memy sg cze¢scig kul-
tury popularnej, ale rbwniez osobng warstwa cyberkultury, ktora skupia
si¢ na samej sobie. Sa forma wyrazania cyberprzestrzeni i cyberkultury
(Marak, 2013, s. 164).

Spora grupa badaczy tematem rozwazan uczynila bohaterow me-
méw — fikeyjnych lub rzeczywistych. Na przyktad w publikacji Jakuba
Nowaka pt. Pepe na polskich drozkach: o memach i ich kulturowych
migracjach (2018, s. 141-158) zostat opisany Pepe the Frog z komiksu
Matta Furiego. Ten zabi bohater ze wzgledu na swoja mimike i nie-
doskonatos¢ byt wykorzystywany w memach. Autor uznal, ze: ,Na
poziomie dyskursywnym owe drogi, ktorymi idzie Pepe, sa z reguty
bardziej aksjologicznymi i estetycznymi trawersami niz trzymaniem si¢
najpopularniejszych kulturowych $ciezek: poprzez znaczenie wpisane
w estetyke internetowego memu posta¢ Pepe stanowi uosobienie »zwy-
ktego« uzytkownika Internetu [..]” (Nowak, 2018, s. 156). Krzysztof
Piskorz w artykule pt. Internetowe memy — hieroglify XXI wieku (2013,
s. 227-237) omowil sposoby rozpowszechniania memow na podstawie
agregatoréw tresci. Dokonat analizy najpopularniejszych rodzajéw me-
moéw, m.in. Rage Guy", Trollface'?, Not Bad"” oraz memoéw z kategorii
Advice Animals. Graficzne formy memow i przedstawiane w nich
postacie scharakteryzowala tez Joanna Pastuszka-Roczek w publikacji
pt. Elektroniczne rysunki na sScianie — rola obrazkowych memow in-
ternetowych w procesie komunikacji i socjalizacji: analiza tresciowa
wybranych polskich portali rozrywkowych (2014, s. 141-163). Jak wska-
zata badaczka, rola meméw obrazkowych jest przekazywanie emocji,
odzwierciedlenie stanu autora lub postaci znajdujacej si¢ na obrazku,

Definicja ,,image macro” powstala w 2004 r. i okresla sposob, w jaki mozna dodawaé
tego typu memy na forach internetowych. Genez¢ image macro znalezé mozna na
forum Something Awful — po wpisaniu okreslonych komend tekstowych uzytkownik
mogt umiesci¢ obrazek w danym momencie odzwierciedlajacy jego reakcje na watek
poruszany na forum lub nawigzujacy do poczatku dyskusji (Rozwdj komunikacji
obrazkowej, 2020).

"' Rage Guy to glowny bohater komiksoéw zazwyczaj sktadajacych sie z czterech
paneli i przedstawiajacych sytuacje, ktore moga wywota¢ wscieklos¢ i irytacje, w wy-
niku czego krzyczy on z gniewu. Ze wzgledu na swoja prostote komiksy te zyskaty
popularnos$¢, przeksztatcajac si¢ w komiksowa serie ,,Rage Comics” (Rage Guy, 2009).

2 Trollface to posta¢ o przewrotnym u$miechu, obrazujgca trolla internetowe-
go. Wystepuje w komiksach z serii ,,Rage Comics”, stuzy tez do identyfikowania
uczestnika w dyskusjach online (Zrollface, 2009).

" Obama Rage Face (znana réwniez jako Not Bad Face) to mem, w ktérym
wykorzystano fotografi¢ prasowa Baracka Obamy z jego oficjalnej wizyty w Wielkiej
Brytanii w maju 2011 r. (, Not Bad”, 2011).
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np. Rage Guy, Forever Alone", Me Gusta"”, Cereal Guy'. Autorka
opisata rowniez grup¢ memow obrazkowych okreslanych jako LOLkoty,
przedstawiajacych koty w zabawnych sytuacjach, uzywajace LOLspeak,
czyli tamanej angielszczyzny. Autorka zwrocila tez uwage na wspo-
mnianego wczesniej Pedobeara, ktory poczatkowo byl uzywany w celu
zapobiegania nicodpowiednim tresciom, natomiast pozniej zaczgto go
utozsamia¢ z pedofilig. Ponadto J. Pastuszka-Roczek zaprezentowata
memy dotyczace fragmentdéw filmow, seriali, sitcomow, zanalizowata
demotywatory z konkretnymi postaciami, wySmiewanymi w memach
(np. posta¢ Hanki Mostowiak z popularnego serialu telewizyjnego M jak
mito$é emitowanego na antenie TVP2). Do zjawiska demotywatorow'’
nawiazala Agnieszka Sliz w artykule Demotywator — emblemat kultury
uczestnictwa? (wokot problemow definicyjnych memow oraz memow
internetowych) (2014, s. 151-165). Autorka stwierdzita, ze w ostatnich
latach demotywator zyskal miano nowego ,,gatunku” memow.
Katarzyna Brzoza w artykule Kobieta w internetowych memach
obrazkowych na wybranych przyktadach (2016, s. 148—164) omodwita
temat ,,kobiecych” meméw z perspektywy women’s studies oraz gen-
der studies. Memy tego typu ukazuja kobiete stereotypowo, np. jako
sprzatajacg albo pracujacag w domu, prze$miewczo — jako ,,silng i nie-
zalezng”; sg tez memy neutralne, zawierajace teksty motywacyjne, oraz
memy o pozytywnym znaczeniu. Inne dotycza relacji damsko-meskich,
zainteresowania plcig przeciwng, zycia w matzenstwie i sytuacji domo-
wych. Czestym tematem jest religijnos¢ kobiet, gtéwnie muzutmanek.
Ewa Krawiecka w pracy Jan Pawet II w $wiecie memow — raczej nie-
kulturalnie: przyczynek do dyskusji nad memetyczng i hermeneutyczng
wizjq kultury (2017, s. 15-31) podjeta rozwazania nad tworzonymi przez
internautdéw memami odnoszacymi si¢ do postaci papieza Jana Pawta I1.

" Forever Alone to postaé¢ z serii ,,Rage Comics” stuzaca do wyrazania poczucia
samotnos$ci i rozczarowania zyciem (Forever Alone, 2010).

" Me Gusta to posta¢ z serii ,,Rage Comics”, zwykle uzywana do wyrazenia
aprobaty dla niezrgcznej lub perwersyjnej sytuacji. Me gusta to w jezyku hiszpanskim
,lubi¢ to” (Me Gusta, 2010).

'8 Cereal Guy jest postacig typu stick figure (patyczak) powszechnie uzywang na
imageboardach i forach dyskusyjnych jako reakcja na szokujace informacje (Cereal
Guy, 2009).

'” Jedna z najstarszych kategorii memow sg demotywatory. Powstaty w 1998 r.
na podstawie plakatow motywacyjnych dla pracownikéw wielkich korporacji. Plakaty
te nie sprawdzity sie, lecz przybraty odmienna form¢ — zamiast stymulujacych haset
zaczg¢to dokonywac ich prze$miewczych przerdbek. Demotywatory charakteryzuje
konkretna struktura — jest to zdjecie umieszczone na czarnym tle, na dole znajduje si¢
duzy napis, a tuz pod nim mniejszy, stanowigcy uzupelnienie poprzedniego (Rozwdj
komunikacji obrazkowej, 2020).
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Autorka dokonata typologii memow z uwagi na ich styl, wymieniajac:
»quasi-przeswiadczenia” (ukazujace papieza w pozytywny sposob, przy-
blizajace nauki papieza); ,,quasi-polemiki” (nauki papieza zaprezento-
wane w przesmiewczy sposob); ,,quasi-alternatywne” (w memach z tej
grupy z wykorzystaniem remiksu i pastiszu glowa papieza doklejana
jest np. do ciat bohaterow kultury popularnej) oraz ,,quasi-zerwania”
(memy szkalujace posta¢ papieza).

Inne zjawisko laczenia réznych stylow w memach opisaly Antoni-
na Szybowska i Barbara Wolek-Kocur w artykule O (nie)zmiennosci
memow Wujka Google (2014, s. 115-133). Badaczki oméwity zjawisko
doodli, czyli graficznych modyfikacji logo Google, majacych charakter
okoliczno$ciowy (Szybowska, Wolek-Kocur, 2014, s. 115-133). Cho¢
doodle nie wpisuja si¢ w oficjalng definicje memu internetowego, to
niezaprzeczalnie posiadaja jego cechy. Autorki przedstawily sposoby
przypominania przez pracownikow firmy Google o $wietach, wyjat-
kowych okazjach, wydarzeniach. Poprzez wprowadzanie np. gier lub
animacji zwigzanych ze §wigtem obchodzonym w danym dniu Google
wpisuje si¢ w zjawisko e-folkloru'®.

Jezykoznawstwo

Jezykoznawcze podejscie do pojecia memu skupia si¢ na analizie
uzywanych w nim slow, na jednostkach, z ktorych si¢ sklada, na
strukturze 1 funkcji memow w jezykoznawstwie. W jezykoznawczych
analizach pojecia memu pojawia si¢ rowniez pordwnanie tego zjawiska
do plotki. Beata Kurzadkowska i Marek Maruszczak w pracy pt. Mem —
wspolczesna plotka internetowa (2014, s. 137-149) zdefiniowali pojecie
plotki jako komunikatu oraz sposob, w jaki si¢ rozprzestrzenia, poprzez
zjawisko plotkowania (Kurzadkowska, Maruszczak, 2014, s. 137-149).
Autorzy skoncentrowali si¢ na przyczynie oraz zrodtach powstawania
plotek, na $rodowisku, w jakim funkcjonujg i sg przekazywane, oraz
na procesie ,,zycia memu” jako internetowej plotki. Alicja Bronder
w publikacji pt. Pande(me)mia — o strategiach migracyjnych memu
internetowego w ujeciu genologicznym (2018, s. 449—459) porownata

'8 E-folklor (cyfrowy folklor, netlor) — pisany, ustny, wizualny folklor o charakte-
rze globalnym, przekazywany droga elektroniczna w przestrzeni wirtualnej. Powstaje
w sieci 1 w niej si¢ rozwija, przyjmujac unikatowe formy. Generuje go wykorzystywa-
nie internetu przez uzytkownikow w celach informacyjnych, ludycznych, spotecznych,
wymiany pogladoéw, opinii, reagowania na nowe fakty i zjawiska oraz dzielenia si¢
emocjami (E-folklor, 2020).
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rozwd] memu do epidemii choroby zakaznej. Opisata ,,specyficzny
sposob migracji”, dzigki ktoremu ,,mozna wyrdézni¢ cechy nalezace
do poszczegdlnych poziomoéw gatunkowych” (Bronder, 2018, s. 452).
Sa to: poziom strukturalny, semantyczny, stylistyczny i pragmatyczny.

Aleksandra Majdzinska w artykule pt. Kreatywnos¢ w memie in-
ternetowym (2014, s. 151-162) zanalizowata jezykowy aspekt memow,
w ktorych wystepuja Grumpy Cat (Zrzedliwy Kot) oraz Doge (Piesel).
Autorka opisata, w jaki sposob memy te zdobyly popularnos¢, oraz
przedstawita strategie ich funkcjonowania w internecie. Memy z Piese-
tem wyrdzniaja si¢ specyficzna forma uzywanych stow i fraz, ktore po-
jawiaja si¢ obok uroczego pieska. Charakterystyczne dla obu rodzajow
meméw jest to, ze te z kotem sg tworzone raczej w pesymistycznym
tonie, natomiast ,,piesetowe” sa ich przeciwienstwem. Badaczka pod-
kreslita kreatywnos$¢ tworcow memow o tej tematyce (np. wstawianie
postaci w obrazy znanych artystow, w zdj¢cia przedstawiajace wyda-
rzenia historyczne lub polityczne).

Autorki tekstu pt. Memy stowno-obrazkowe jako wyraz kreatyw-
nosci uzytkownikéw Internetu Jagoda Sataj i Agnieszka Sliz (2014,
s. 163—175) omowity genezg i definicje memow internetowych, a nastep-
nie zanalizowaly demotywatory dotyczace filmu Kevin sam w domu.
Wskazaty, ze do petnego zrozumienia przekazu memu konieczna jest
znajomo$¢ kontekstu, np. skad pochodzi dany kadr filmu i z czym moze
si¢ uzytkownikowi skojarzyc.

Agnieszka Anna Niekrewicz w publikacji Od schematyzmu do krea-
cyjnosci: jezvk memow internetowych (Niekrewicz, 2015) zanalizowala
memy jako nowy gatunek medialny, bioragc pod uwage poprawno$¢ je-
zykowa, gramatyczna, leksykalng oraz stosowane odstepstwa od norm
jezykowych. Autorka zajeta si¢ rowniez kwestia odwolan memow do
tekstow kultury, np. najpopularniejszych dialogéw filmowych, znanych
wierszy, obrazéw lub postaci.

Jednym z gléwnych mediow spoteczno$ciowych jest obecnie Twit-
ter'”’, w ktorym uzytkownicy udostepniaja sobie wzajemnie informacje,
ale rowniez memy. Przemystaw Szews w publikacji pt. Demotywatory

! Twitter — zalozony 21 marca 2006 r. serwis spoteczno$ciowy udostepniajgcy
ustuge mikroblogowania (rodzaj dziennika internetowego, w ktoérym gtéwnym nosni-
kiem informacji sa wpisy majace zazwyczaj dlugos$¢ jednego zdania). Zarejestrowany
uzytkownik moze wysyla¢ i odczytywaé tzw. tweety (czyt. tlity). Tweet to krotka
wiadomos¢ tekstowa (maksymalnie 280 znakow) wyswietlana na profilu autora wpisu
oraz pokazywana uzytkownikom, ktorzy obserwuja dany profil. Twitter umozliwia
tagowanie (znak kratki # przed slowem czyni to slowo tagiem) oraz odpowiadanie
innym uzytkownikom (@nazwa_uzytkownika = odpowiedz). Uzytkownicy pisza krot-
kie wiadomosci w swoim profilu na Twitterze przez stronge WWW, SMS lub aplikacje
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i internetowe memy — o lgczeniu stowa i obrazu na Twitterze (2014,
s. 177-191) dokonal przegladu memoéw udostgpnianych w tym serwisie.
Opisat ich ewolucj¢ w medium spotecznosciowym, jakim jest Twitter,
gdyz w ,,dobie kultury wizualnej slowo domaga sie obrazu” (Szews,
2014, s. 180). Wraz z rozwojem serwisu oraz nalozonymi przez admi-
nistratordw ograniczeniami w postaci mozliwosci publikowania postow
zawierajacych do 140 znakoéw, uzytkownicy postanowili wzbogacaé
swoje posty o zdjecia, filmiki i gify*. Pozwala to w szybki sposob
odczytac¢ przekazywang przez autora tres¢.

Literaturoznawstwo

Jak wynika ze zgromadzonego materiatu, literaturoznawcy analizujg
memy rzadziej niz badacze zjawisk kultury i jezyka. Halina Kudlinska
w artykule pt. Demotywator jako nowy gatunek dyskursu 2.0. (2016,
s. 111-139) opisata ten typ wypowiedzi jako jeden z formatéw kultury
uczestnictwa — pozwalajacy uzytkownikom tworzy¢, przerabia¢ oraz
komentowac zawartos$¢ sieci. Autorka skupita si¢ przede wszystkim na
memach pochodzacych z portalu Runet. Sklasyfikowata demotywator
jako hybrydowa forme przekazu, taczaca obraz z tekstem, oraz okreslita
trzy grupy tematyczne demotywatoréw: dotyczace aktualnych wydarzen
z kraju 1 ze $wiata; odnoszace si¢ do biezacych problemdéw zycia co-
dziennego oraz zawierajace filozoficzne przemys$lenia na temat sensu
zycia 1 duchowosci cztowieka (Kulinska, 2016, s. 117).

Pawet Sarna w publikacji Memy w perspektywie retorycznej (2016,
s. 123-149) wskazal trzy formy memoéw: ,,najprostsze historie”, czyli
memy powstate na wzor zdje¢ z konkretng mimikg twarzy, wyrazajace
jakie$ emocje (np. Forever Alone, Me Gusta lub Trollface); memy two-
rzone przez Marte Frej, bedace ,.komentarzem do rzeczywistosci”, czyli
opisem codziennych zdarzen lub idei, z jakimi spotyka si¢ uzytkownik
internetu w prawdziwym zyciu; ,,memy w dziataniu”, czyli memy
wykorzystujace swoj ,,wirusowy” charakter do propagowania réznych

mobilng. Angielskie stowo tweet oznacza ¢wierkanie, ¢wierkaé. W jezyku polskim
uzywany jest czasownik tweetowac oznaczajacy ,,pisa¢ na Twitterze” (Twitter, 2020).

» GIF (ang. Graphics Interchange Format) — format pliku graficznego z kompresja
bezstratng, stworzony w 1987 r. przez firm¢ CompuServe. Pliki tego typu sa powszech-
nie uzywane na stronach WWW, gdyz pozwalaja na tworzenie prostych animacji ze
zdefiniowanym kolorem tla jako przezroczystym i okre$lonym opodznieniem przy
odtwarzaniu poszczegodlnych klatek animacji (Gif, 2020).
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kampanii (np. ,,Rodzice, odwazcie si¢ mowi¢” oraz ,,Nie czytasz? Nie
ide z Toba do tozka!”).

Historia

W dzisiejszych czasach memy stanowia odzwierciedlenie tematow
spotecznych, politycznych, historycznych. Czgsto spotyka si¢ memy
prezentujace postac¢ jakiegos naukowca (np. Alberta Einsteina), polityka
(np. prezydenta Andrzeja Dudy), celebryty badz celebrytki (np. Joanny
Krupy), a takze najwazniejsze wydarzenia z zycia kraju i $wiata. Od
2009 r. w sieci funkcjonujg countryballs®, czyli memowe ,,postacie”.
Anna Borkiewicz w publikacji pt. ,, Polandball’: memy internetowe o te-
matyce historycznej jako przyktad wizualizacji historii (2018, s. 332-336)
ukazata, w jaki sposob poprzez countryballs mozna w internecie za-
prezentowa¢ wydarzenia historyczne wazne dla Europy i dla $wiata.
Powotata si¢ na Pollandball, w ktérym przedstawione sa dzieje Polski.
Jej zdaniem internetowe komiksy stanowig ,,uwspotczesnienie przeszto-
sci lub zremiksowanie jej z elementami dzisiejszej popkultury” (Bor-
kiewicz, 2018, s. 336). Jednoczesnie podkreslita, Ze nawet najbardziej
nowoczesne formy przekazu nie dotrg do odbiorcy, jesli nie posiada on
podstawowej wiedzy z zakresu historii.

Podobng problematyke podjeta ta sama badaczka w artykule Kody
dominujgce w memach internetowych dotyczgcych historii Polski (Bor-
kiewicz, 2018, s. 237-247), tym razem poréwnujac memy dotyczace
historii Polski z polskich i angielskojezycznych portali. Jak ustalita, na
polskich stronach internetowych memy ukazujg Polske jako kraj zwy-
cieski, z wyrozniajacymi si¢ postaciami wladcow. Niektore stworzono
poprzez dodanie zabawnych tekstow do obrazéw Jana Matejki. Z kolei
memy z gatunku Polandball w anglojezycznych portalach przedstawiaja
Polske jako smutny, biedny i zawsze pokrzywdzony kraj, a Polakow jako
narod, ktéry nie jest szanowany przez przedstawicieli innych krajow.

' Countryball to mem internetowy stworzony przez uzytkownikéw niemieckiego
imageboardu krautchan.net w drugiej potowie 2009 r. Polandball ma forme¢ komiksu
internetowego, w ktorym poszczegdlne panstwa zostaly przedstawione jako kuliste
postacie, czgsto postugujace si¢ tamanym angielskim, wySmiewajace narodowe ste-
reotypy i relacje miedzy panstwami (Polandball, 2019).
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Podsumowanie

Na podstawie analizy 26 publikacji dotyczacych meméw w polskim
pismiennictwie z dziedziny nauk o kulturze i religii mozna wnioskowac,
ze najwigcej publikacji odnosi si¢ tematycznie do tej dziedziny (61%
wszystkich opracowan). Nie brak jednak analiz tego zjawiska w teks-
tach jezykoznawczych (23%). Zdecydowanie rzadziej stanowi ono temat
prac literaturoznawcoéw (8%) i historykow (8%). W wybranym okresie
(2000-2019) najwiecej publikacji pojawito si¢ w 2014 r. — byto to 7 prac
(27%), w 2018 1. — 5 prac (19%) oraz w 2016 r. — 4 prace (15%). W po-
zostatych latach publikacji byto zdecydowanie mniej: w 2013 1. — 3 (11%),
w latach 2017 i 2012 — po 2 (8%), w latach 2011, 2015 1 2019 — po jednej
pracy (4%). Tematyke memdw najczesciej podejmowali M. Kaminska,
A. Sliz oraz A. Borkiewicz. Dominujgca forma pi$miennicza to artykuty
w pracach zbiorowych — 15 publikacji (58%), nastepnie artykuty w cza-
sopismach — 8 (31%) oraz wydawnictwa zwarte — 3 (11%). Artykuty
ukazywaly si¢ w czasopismach i pracach zbiorowych, najwigcej w pub-
likacji pt. Kreatywnos¢ jezykowa w przestrzeni medialnej pod redakcja
Katarzyny Burskiej i Bartlomieja Ciesli. Przedstawiciele nauk o kulturze
i religii skupiajg si¢ na memach jako tekstach kultury, tworzeniu cyber-
kultury poprzez nowego rodzaju tresci, badaja postawy uzytkownikéw
i ich reakcje na memy. Jezykoznawcy analizuja baze uzywanych stow,
nowo tworzone formy jezykowe, ponadto porownujg rozwdj memow do
plotki i epidemii wirusa. Literaturoznawcy koncentrujg si¢ na kultu-
rze uczestnictwa oraz na formach meméw — pojawiajacych si¢ w nich
postaciach. Dla historykéw wazny jest wptyw na kultur¢ oraz sposob
przedstawiania wydarzen w formie memow. Trzeba tez podkresli¢, ze
badacze, reprezentujacy w przewazajacej mierze Uniwersytet Lodzki,
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu oraz Uniwersytet
Slaski w Katowicach, przyjmuja wspolne punkty wyjscia do analiz.
Niemal wszyscy analizujg genez¢ memow, ich cechy czy réznorodnosé
wplywajaca na rozwijane typologie, skupiaja si¢ rowniez na roli postaci
pojawiajacych si¢ w memach. Dopiero okreslenie swoistych dla poszcze-
golnych dyscyplin naukowych perspektyw badawczych pozwolito na
wyodrebnienie zaprezentowanych grup publikacji.
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Meme — special medium of information
State-of-the-art of Polish writings
in the field of culture and religion

Abstract: The article provides the state-of-the-art of the research on the phenomenon
of meme and of the Internet meme in the field of culture and religion, as well as his-
tory, linguistics, literary studies and cultural studies. The authors of the article have
analysed the publications in order to show the way Polish researchers perceive the no-
tion of the meme and the Internet meme, as well as the characteristics and functions
they have been ascribed to them. The authors took into account the research studies
published in 2000-2019 based on the data from the NUKAT catalogues, National
Library in Warsaw, and Google Scholar.
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