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Wstep

Cyfryzacja wspoltczesnego §wiata wplywa miedzy innymi na sposoby zdo-
bywania wiedzy, a przez to takze na budowanie dorobku wielu dziedzin. Ni-
niejszy artykul zostanie po§wigcony analizie rezultatéw cyfrowych przeobra-
zefi w obrebie nauk humanistycznych, ktére wedlug stereotypowego spoj-
rzenia na §wiat sa najbardziej na te dzialania odporne.

Wspomniane wyzej transformacje sa okreslane w literaturze przedmiotu
jako gwrot cyfrowy, ktory polega — zdaniem Piotra Celifiskiego — na:

zmianie metodologicznej, ktéra wprowadza nowe metody, narzedzia i spo-
soby pracy naukowej pozwalajace na skuteczne wykorzystanie swiata cy-
frowych danych, interfejséw, software i wizualizacji (Celiniski 2013, 13).

To, co wyrdznia zwrot cyfrowy sposrod innych, jakie dokonywaly sie
w trakcie rozwoju nauk humanistycznych, to wplyw na ogromne ich zblize-
nie z nowymi technologiami, co przyczynilo si¢ w pewnym stopniu do znie-
sienia twardego podziatu na nauki humanistyczne i $ciste (Bomba 2013, 57).
Radostaw Bomba podkresla, ze duze znaczenie odegral tu charakter dotych-
czasowych przewrotéw w humanistyce, ktore:

mialy raczej charakter niematerialny, ograniczaly si¢ do teorii i sposobow
konceptualizowania, rozumienia rzeczywistosci kulturowej, ktore okreslaty
co prawda praktyki i dyrektywy badawcze, ale rzadko projektowaly namacal-
ne narzedzia tak jak ma to miejsce w naukach $cistych (Bomba 2013, 57).
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Te nowe, cyfrowe narzedzia umozliwiaja przede wszystkim wprowadzanie
zmian w metodologii pracy, dzigki ktérym humanisci moga zerwaé z ,,tek-
stualng linearno$cia w mysleniu i wypowiedziach”, a takze ,,wkomponowuja je-
zyki wizualne oraz inne trans-medialne i interaktywne interfejsy cyfrowe jako
platformy publikacji i popularyzacji swoich badan czy teorii” (Celinski 2013, 13).

W zwiazku ze wspomnianym wyzej zwrotem cyfrowym w humanistyce
mozna mowi¢ o rozwoju nowej dziedziny — humanistyki cyfrowej. Za jej
prekursora uznaje si¢ Roberta Buso, ktéry w latach 40. XX w. rozpoczal
projekt polegajacy na automatyzacji analizy lingwistycznej dziet §w. Tomasza
z Akwinu (Nacher 2013, 87). Jej nazwa wyksztalcila si¢ jednak dopiero na
poczatku XXI w. za sprawa Johna Unswortha, ktéry byl jednym z autoréw
ksigzki zbierajacej artykuly dotyczace tej ,,nowej” humanistyki.

Kiedy z poczatkiem XXI wicku pojawil si¢ pomyst publikacji antologii
(...), Unsworth dlugo dyskutowal z redaktorem z wydawnictwa Blac-
kwell, jak ma brzmie¢ tytul. Weiaz uzywano woéwczas terminu bumanities
computing oznaczajacy po prostu dziedzing, w ktérej do prac badawczych
z obszaru humanistyki (w wigkszosci byly to prace nad cyfryzacja archi-
wow) uzywano technologii komputerowej. Zesp6t redakeyjny wydawnic-
twa proponowal nazwe digitized humanities. Unsworth za$ zasugerowal
Companion to Digital Humanities, zeby ztezygnowal z wrazenia, ze chodzi
o zwykly proces digitalizacji” (Nacher 2013, 89).

Zdaniem Anny Nacher polska odmiana humanistyki cyfrowej jest pokto-
siem ksiazki L.va Manowicha, w ktorej opisany zostal projekt Soffware Studies
Initiative', polegajacy przede wszystkim na analizie ogromnych baz danych
,,0 charakterze graficznym, dostepnych wraz z digitalizacja starszych zaso-
béw kultury oraz z catkowicie cyfrowym procesem ich wytwarzania wspol-
czesnie” (Nacher 2013, 90). Badaczka w jednym z artykuléw prezentuje sze-
reg zastrzezen do polskiego rozumienia humanistyki cyfrowej. Jej zdaniem
ogromnym niebezpieczedstwem czy nawet uproszczeniem jest rozumienie
humanistyki cyfrowej jedynie jako:

zastosowanie multimediéw w praktyce akademickiej, wizualizacja danych
i modelowanie, digitalizacja archiwéw, projekty typu big data mining czy
zarzadzanie informacja. Byloby w kazdym razie dos¢ niebezpieczne dla
humanistyki, gdyby na takich zagadnieniach poprzestaé, sprowadzajac ca-

! Zob. lab.softwarestudies.com, [dostep 15.07.2014].
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Ia rzecz do nabywania nowych kompetencji zawodowych czy kolejnych
gadzetéw prezentacyjnych (Nacher 2013, 85).

Najbardziej wartosciows, rzecza dla humanistyki cyfrowej jest przemysle-
nie na nowo ,,istoty refleksji o charakterze humanistycznym” (Nacher 2013,
85), ktora zdaniem Nacher polega ,,przede wszystkim na niezwykle bogatym
potencjale myslenia krytycznego (...), majacym moze swoje najpowazniejsze
zrédlo w wieloparadygmatycznosci wspdlczesnej humanistyki” (Nacher
2013, 85). Autorka przestrzega takze — i stusznie — przed traktowaniem
cyfrowej humanistyki jako ,,szansy humanistycznego Kopciuszka na osia-
gniecie pozycji ksiezniczki (czyli podniesieniu statusu w ramach acadenii zdo-
minowanej wspoélczesnie przez nauki $cisle, medyczne, informatyke i bio-
technologi¢)” (Nacher 2013, 87).

Obszary humanistyki cyfrowej

Doktadna analiza zagranicznej literatury przedmiotu pozwala stwierdzic,
ze cyfrowa humanistyka objawia si¢ na dwoch plaszezyznach:

the digital humanities today is about a scholarship (and a pedagogy) that
is publicly visible in ways to which we are generally unaccustomed, a
scholarship and pedagogy that are bound up with infrastructure in ways
that are deeper and more explicit than we are generally accustomed to, a
scholarship and pedagogy that are collaborative and depend on networks
of people and that live an active, 24-7 life online (Kirschenbaum 2012).

Z powyzszego cytatu wynika, ze humanistyka cyfrowa uwidacznia si¢
przede wszystkim w badaniach naukowych, co bedzie przektadato si¢ m.in.
na nows metodologi¢ pracy w zakresie nauk humanistycznych, natomiast
druga jej gatezia jest edukacja.

Odnoszac sie¢ do pierwszego aspektu, czyli metodologii, warto zwrdcic
uwage, ze cyfrowe narzedzia wplywaja nie tylko na rozszerzenie zestawu

2 humanistyka cyfrowa dzi§ odnosi si¢ do nauki (i pedagogiki), ktéra jest widoczna
w sposob, do ktdérego nie jesteSmy przyzwyczajeni, to nauka i pedagogika, ktéra jest zwigzana
z infrastruktura bardziej, niZz jesteSmy do tego przyzwyczajeni, nauka i pedagogika, ktora
oparta jest na wspolpracy i zalezy od powigzan (sieci) oséb, ktore sa aktywne przez 24 godzi-
ny w ciagu 7 dni online [ttumaczenie — A.D.].
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metod pracy badawczej, ale takze na sposoby publikacji jej wynikow. Cyfrowi
humanisci zaczynaja czerpa¢ z metodologii innych dziedzin, czesto takich,
ktére do niedawna nie byly sobie pokrewne. Korzystaja m.in. z ,,technik
analitycznych, materialéw GIS (geoprzestrzenne studia informatyczne),
wspolpracy w ramach commons production oraz interaktywnych gier i multime-
diow” (Wieczorek-Tomaszewska 2013, 4). Dziatania te wplywaja na budowe
humanistycznego laboratorium, co zdaniem R. Bomby jest najwazniejsza
konsekwencja wykorzystania narzedzi cyfrowych w humanistyce (Bomba
2013, 64). Wazna implikacjq tego procesu jest takze — o czym juz wspomniano
— zwigkszenie liczby sposobéw dzielenia si¢ wynikami pracy badawczej:

Nowe narzedzia do publikowania w sieci daja kazdemu uzytkownikowi
mozliwos¢ przekazu informacji w skali globalnej. Nauka taka nie opiera
si¢ na systemie recenzji, a na powszechnym dostepie i zbiorowej inteli-
gengji. Im wigcej uzytkownikéw ma dostep do danego materiatu, tym ta-
twiej o wylapanie bledu i jego korekte (Bomba 2013, 68).

W zwiazku z powyzszym stwierdzeniem wylania si¢ kolejny element, ktory
pod wplywem rozwoju cyfrowych narzedzi ulegt znaczacym zmianom
w zakresie nauk humanistycznych. Chodzi tu o przebieg samego procesu
badawczego, ktory coraz czedciej przyjmuje forme nie indywidualna, ale
grupows (nierzadko interdyscyplinarng) w trybie online (Bomba 2013, 68).

Te wszystkie przeobrazenia na gruncie nauk humanistycznych wymagaja
od badaczy posiadania kompetencji, ktére do tej pory nie byly kojarzone
z umiejetnosciami typowo humanistycznymi. To z kolei taczy si¢ z potrzeba
przeformulowania 1 dostosowania drugiego obszaru humanistyki cyfrowej —
edukacji, ktéra wyposazy przyszlych humanistéw w te niezbedne do funk-
cjonowania w zdygitalizowanym $wiecie sprawnosci. Do podobnych wnio-
skow doszedl w swych rozwazaniach Bomba, ktéry twierdzi, ze:

Humanistyka cyfrowa wymaga réwniez od badaczy nabycia kompetencji
zwiazanych z wykorzystaniem software’u, nowych mediéw i programo-
waniem. Sa to umiejetnosci, ktére do chwili obecnej nickoniecznie koja-
rzyly si¢ z humanistyka, jednak w dobie powszechnej cyfryzacji i usie-
ciowienia stajg si¢ nicodzowne. Wymaga to nie tylko nauki nowych umie-
jetnosci przez samych badaczy, ale wymusza réwniez konieczne reformy
dotychczasowych sposobéw ksztatcenia na kierunkach humanistycznych,
ktore zorientowane sg przede wszystkim na teorig, kosztem umiejetnosci
praktycznych (Bomba 2013, 69).
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Przemiany na gruncie edukacji wiaza si¢ z dostosowaniem nie tylko zakre-
su tematycznego programow ksztalcenia, ale takze ze stosowaniem odpo-
wiedniej metodyki, ktéra reguluje wybo6r narzedzi oraz techniki nauczania
iuczenia si¢ w taki sposob, by osiagna¢ zalozony cel dydaktyczny. Malgo-
rzata Wieczorek-Tomaszewska, analizujac zagadnienie pedagogiki w erze
dygitalizacji, zauwaza, ze:

Podobnie jak w przypadku cyfrowej humanistyki, méwi si¢ o przetwa-
rzaniu 1 wykorzystywaniu elementéw elektronicznych w celu osiagnigcia
odpowiednich efektéw ksztatcenia. Takie ujecie problemu cyfrowej prze-
strzeni ksztalcenia kieruje dyskusje o cyfrowej technologii edukacyjnej na
droge refleksji na temat efektow uzycia elementéw cyfrowych i ich
wplywie na nauczanie i uczenie si¢ (Wieczorek-Tomaszewska 2013, 7).

Powyzsze stwierdzenia skianiajg autorke do podjecia w dalszej czesci arty-
kutu szczegdlowej analizy omoéwionych obszaréw humanistyki cyfrowej.
Pojawi si¢ tu zatem opis nowych metodologii w badaniach humanistycz-
nych, publikacji ich wynikéw oraz sposobéw wspdlpracy miedzy badaczami,
a takze charakterystyka cyfrowej edukacji uniwersyteckiej.

Wptyw cyfrowych narzedzi na prace humanisty

Potrzeba stosowania narzedzi cyfrowych w naukach humanistycznych — zda-
niem Bomby — wynika przede wszystkim z rosnacej liczby danych (ang. big data),
ktore wymagaja od badaczy glebokiej refleksji. Wsrdd nich autor wymienia takie
cyfrowe artefakty, jak: teksty w blogosferze i Wikipedii, posty na portalach spo-
tecznosciowych, zapytania w wyszukiwarkach, zdjecia, filmy czy muzyka (Bom-
ba 2013, 59). W zwiazku z tym wraz z kolejnymi etapami rozwoju humanistyki
cyfrowej pojawialy si¢ nowe aplikacje, ktore ulatwialy realizacj¢ proceséw ba-
dawczych wytworow kultury cyfrowej. I tak w fazie pierwszej narzedzia cyfrowe
traktowane byly jedynie jako element wspierajacy tradycyjny proces badawczy.
Programy i sprz¢t komputerowy wykorzystywano gtéwnie do dygitalizaciji ana-
logowych zasobéw kultury i ich przeszukiwania (rys. 1). Efekty tej dziatalnosci
dostrzegt Marcin Wilkowski, ktory stwierdza, Ze:

Chociaz nie wszystkie zasoby zrédlowe sa dostepne online, programy
masowej digitalizacji realizowane przez biblioteki i archiwa w radykalny
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sposob ulatwiajg korzystanie ze zbioréw historycznych, tradycyjnie cze-
sto trudno dost¢pnych lub niedostgpnych weale (Wilkowski 2013, 16).

e

—[ etap1

+humanistyka cyfrowa okreslana jako computing in the humanities

« funkeja narzedzi cyfrowych bylo jedynie wspieranie badai tradycyjnych

*narzgdzia cyfrowe wykorzystywano do przeszukiwania tckstow, tworzenia korpusow danych
oraz dygitalizacji zasobéw dziedzictwa kultury

—[ efap2

+stosowanie nazwy ,humanistyka cyfrowa”

*narzgdzia wykorzystuje sig¢ do badania zasobow stworzonych w intemecie (W tym m.in.
portali spolecznosciowych, gier komputerowych, blogosfery);

*podgjmowanie proby wypracowania sposobOow badama duzych 1losci danych (ang. big data)
i wykorzystanie w tym celu m.in. wizualizacji, crowdsourcingu i metod eksperymentalnych;

snarzedzia cyfrowe sa traktowane jako ,,czymnik generujacy nowe modele poznania
i rozumienia rzeczywistodci”.

S

Rys. 1. Narzedzia cyfrowe w badaniach humanistycznych?

(opracowanie wiasne na podstawie: Bomba 2013, 60)

W drugim etapie rozwoju humanistyki cyfrowej obserwowaé mozna juz
zmiang w sposobie traktowania cyfrowych narzedzi, ktére nie tylko wspiera-
ja tradycyjne metody humanistycznych badan, ale wspdttworza takze zupel-
nie nowe paradygmaty rozumienia rzeczywistosci. Andrzej Radomski stusz-
nie zauwazyl, ze jednym z najwazniejszych ,,skutkéw informatycznej rewo-
lucji jest detronizacja pisma i narracji pisanych w badaniu, opisywaniu
i komunikowaniu dziatan poznawczych — zaréwno w nauce, jak i innych
praktykach spolecznych” (Radomski, 7). W zwigzku z tym cyfrowe natrze-
dzia stosuje si¢ obecnie do badania m.in. portali spolecznosciowych, gier
komputerowych oraz blogosfery, a metodologie humanistyczne wykorzystuja
mozliwosci wizualizacji, crowdsourcingu i metod eksperymentalnych (rys. 1).

Stosowanie metodologii wlasciwych innym dziedzinom naukowym sprzyja
wyksztalceniu si¢ nowej dyscypliny, okreslanej w literaturze przedmiotu
mianem nauki sieci, ktora:

rozwija si¢ na przecigciu takich dziedzin, jak matematyczna teoria grafow,
psychologia spoleczna i socjologia, skupia si¢ na analizie sieci, ktére po-
wstaja zaréwno w spoleczenstwie, w Internecie, pomiedzy roznymi pod-

3 Wiecej przyktadow narzedzi cyfrowych stosowanych w naukach humanistycznych mozna
odnalez¢ w: Schreibman, Siemens, Unsworth 2004,
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miotami, artefaktami, programami. W ten sposob przesledzi¢ mozna za-
réwno wzajemne oddzialywania i inspiracje w sztuce czy literaturze, jak
i relacje spoteczne powstajace na portalach spolecznosciowych, czy kon-
takty handlowe pomigdzy roznymi panistwami $wiata (Bomba 2013, 63).

Odnost sie to réwniez do humanistow, ktorzy podejmuja wspolprace po-
legajaca na poznawaniu wytworéw wspolczesnej kultury z badaczami repre-
zentujacymi inne dziedziny naukowe. Pozwala to na szersze spojrzenie na te
artefakty i czesto prowadzi do poglebionych analiz i interpretacji. Wieczo-
rek-Tomaszewska podkresla, ze takie dziatanie:

Wspomaga interpretacje historyczne, analiz¢ oddzialywan i inspiracji
w literaturze czy sztuce, na portalach spolecznosciowych, w kontaktach
migdzykulturowych i ruchach spotecznych. Mapowanie i wizualizacja za-
chodzacych relacji stanowi dodatkowa warto§¢ poznawcza wynikajaca
z polaczenia metod ilosciowych (dane statystyczne) i jakosciowych (pogte-
biona wiedza) badanych zagadnien (Wieczorek-Tomaszewska 2013, 5).

Przyktadem wykorzystania cyfrowych narzedzi moga by¢ dziatania litera-
turoznawcoéw. W tym wypadku aplikacje pomagaja zaréwno w procesie ana-
lizy i interpretacji dziel tradycyjnych (ktére uformowaly sie i funkcjonujq
w wersji analogowej), jak i nowo powstajacej literatury cyfrowej. Jesli chodzi
o przyktad pierwszy, to warto przywolaé tu rozwazania Jana Stasienki, ktory
w swoim artykule z 2011 r.# zaprezentowal ,,przedsigwzigcia, ktorych celem
jest analityczno-interpretacyjna wizualizacja utworu literackiego” (Stasieiko
2011, 65). Autor traktuje wizualizacje jako szanse dla poglebienia klasycznej
analizy tekstu 1 rozumie ja jako forme ,,graficznego odwzorowania »klasycz-
nego« utworu literackiego, czyli takiego, w ktorym kontekst graficzny tekstu
nie jest istotny” (Stasienko 2011, 67). Stasienko prezentuje m.in. projekty
Stefianie Posavec pt. Writing Without Words, ktére mialy na celu wizualizo-
wanie powiesci Jacka Kerouaca pt. W drodze.

Wielobarwny wykres przypominajacy bukiet kwiatéw zbudowany jest
z wycinkow kota, ktérych ,,szeroko$¢” odpowiada dtugosci zdati tworza-
cych kolejne rozdzialy utworu. Zdaniom odwzorowanym przez wycinki
kot podporzadkowana zostala takze kategoryzacja semantyczna poprzez

4 Autorka przywolywala juz przyklady zawarte w tym artykule w innej publikacji (Dziak
2013, 30-37).
5 Zob. www.stefanieposavec.co.uk/wtiting-without-words, [dostep 10.07.2014].
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podzial kolorystyczny, np. jednym z odcieni niebieskiego oznaczane sg
zdania dotyczace podrdzy, a na zoélto zaznaczono te, ktére wiaza si¢
z ,praca i przetrwaniem” (Stasienko 2011, 68).

Analiz¢ poréwnawczg powieSci Wielki Gatshy Scotta Fitzgeralda i Jqdro
ciemmosci Josepha Conrada za pomoca narzedzi do wizualizacji danych prze-
prowadzil Phil Holcombe, ktéry dzigki swoim dzialaniom skonstruowat
z fragmentéw wyzej wspomnianych utworéw schematy ich struktur narra-
cyjnych i zaprezentowal je w postaci wykresow. ,,Zestawienie (...) pozwala
zauwazy¢, ze narracja powiesci Fitzgeralda jest szarpana i tworzy skompliko-
wany wzor, natomiast powies¢ Conrada ma bardziej »utadzona« strukture
dzigki temu, ze zdania sa mniej wigcej jednakowej dlugosei” (Stasierko 2011,
72-73). Inny przyklad przywolany przez J. Stasienke wiaze si¢ juz z tekstami
lirycznymi. Laura Mandell — autorka, ktéra dokonata wizualizacji poezji kobie-
cej® — sformutowata na podstawie swoich doswiadczen liste zalet takiego dzia-
tania w zakresie analizy i interpretacji tekstéw poetyckich. Jej zdaniem:

Srodowiska cyfrowe dostarczaja najlepszego narzedzia do czytania poezji
wiasnie dlatego, Ze jej wlasciwy odbiér wymaga interaktywnosci, immer-
syjnego sposobu poruszania si¢ po wierszu, nie linearnego, narracyjnego,
ale analitycznego. Tym sposobem, mozna powiedzie¢, ze analiza utworu
poetyckiego przy uzyciu multimedialnych wizualizacji daje szanse¢ na lep-
sze odwzorowanie stylu lektury. Jest to wigc walor zauwazany w perspek-
tywie odbioru dziela (Stasieiko 2011, 77).

Do wyzej wymienionych zalet Stasienko dodaje kolejna, ktora okredlil jako
,»synestezyjno$¢ odbioru dzieta literackiego” (Stasieniko 2011, 78), polegajaca
w duzej mierze na zwickszeniu liczby zmystow, ktorymi odbiorca ,,czyta tekst”™

Typowo tekstowy utwér odbierany jest za ich [narzedzi cyfrowych —
AD.] po$rednictwem wizualnie, a wigc jakby troch¢ innym zmystem.
Oznacza to, ze ten typ narzedzia ubogaca sposéb jego percepcji o nowe
niewymagajace specyficznych, neurologicznych zdolnosci niejezykowe
dos$wiadczenie (Stasieniko 2011, 78).

Dzialania analityczno-interpretacyjne na literaturze powstajacej 1 funkcjo-
nujacej w przestrzeni wirtualnej wymagaja — zdaniem Mariusza Pisarskiego —
specjalnego podejscia metodologicznego (Pisarski 2012, 129). Zdaniem ba-

6 Zob. http://idhme.tamu.edu/poetess, [dostep 10.07.2014].
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dacza odbiorca literatury cyfrowej powinien zastosowaé ,,pewne badawcze
procedury w fazie analizy 1 warto§ciowania dziela cyfrowego, pozostawiajac
gléwny etap postgpowania krytycznego naturalnemu doborowi metodologii,
dokonywanemu przez kazdego badacza z osobna” (Pisarski 2012, 131). Pi-
sarski prezentuje pigciostopniows recepture jako pewna metodologiczna
propozycje pracy nad tekstem elektronicznym (rys. 2). W pierwszym kroku
sugeruje konieczno§¢ odpowiedzi na pytanie o to, czy dany utwor ,,0sadzo-
ny jest na najbardziej zblizonym do ksiagzkowego modelu [hipertekstu —
A.D.] osiowym (...), na strukturze drzewiastej, czy tez czerpie z potencjalu mo-
delu sieciowego” (Pisarski 2012, 132). W dalszej czgsci niezbedne jest ,,uzyska-
nie odpowiedzi na pytanie, czy elementy utworu znajduja si¢ w dostgpnej, czy
nieudostepnianej bezposrednio odbiorcy bazie danych” (Pisarski 2012, 133), co
z kolei uprawni interpretatora do ustalenia, czy utwor jest ,,mono-, czy polime-
dialny, a jesli wykorzystuje wiele kanalow, to w jakiej pozostaja one relacji wo-
bec kanatu tekstowego, ktory badacz stawia w centrum swojej uwagi” (Pisarski
2012, 133). W dalszej czesci pracy odbiorca powinien skupic si¢ na hiperteksto-
wych mechanizmach i sposobach uksztaltowania tekstu w sieci. Warto wy-
szczegOlni¢ powtarzajace si¢ typy polaczen miedzyleksyjnych (Pisarski 2012,
134). Dopiero po tych ustaleniach mozna rozpoczaé¢ formulowanie wnioskow
dotyczacych ,,relacji formalno-semantycznych zaobserwowanych w badanym
hipertekscie. W jaki sposéb dzielo znaczy inaczej poprzez umieszczenie go
w innym medium niz tradycyjner” (Pisarski 2012, 135).

+odpowied? na pytanie, czy dany utwor reprezentuje strukture osiowa, drzewiasta ,czy
sieciows hipertekstu
Etap 1 Lp

+ odpowiedZ na pytanie, czy elementy utworu znajduja sie w dostepnej, czy nicudostepnianej
tap ) bezposrednio odbiorcy bazie danych

w

+odpowiedZ na pytanie, czy dany tekst jest mono-, czy polimedialny, a jesli wykorzystuje wicle)
kanalow, to w jakiej pozostaja one relacji wobec kanatu tekstowego, ktory badacz stawia w
Etap 3| centrum swojej uwagi

«wyszezegolnienie powtarzajacych sig¢ typow polaczen migdzyleksyjnych

Etap 4

~
+ formutowanie wnioskiow dotyczacych relacji formalno-semantycznych zaobserwowanych w
Etap 5 badanym hipertekscie

Rys. 2. Etapy postepowania metodologicznego w badaniu literatury cyfrowej

(opracowanie wiasne na podstawie: Pisarski 2012, 132-135)
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Techniki wizualizacyjne sq takze niezbedne w procesie publikowania wy-
nikéw badan prowadzonych za pomoca cyfrowych narzedzi.

Zobrazowanie materialu badawczego, procesu analizy oraz jej wynikow
staje si¢ nieodzownym sposobem rozumienia rzeczywistosci wielkich da-
nych. Tradycyjne metody, takie jak tekst, przestaja si¢ bowiem sprawdzac
i czesto staja si¢ dysfunkcjonalne w dobie szybko zmieniajacego si¢ $wia-
ta i ogromnych ilosci danych (Bomba 2013, 65).

Wsréd technik wizualizacji A. Radomski wymienia nastgpujace: infografi-
ka, ktéra polega na przedstawianiu ,,réznych informacii czy danych za po-
moca technik wizualizacyjnych — poczawszy od wykreséw, diagraméw czy
histograméw po wyrafinowane uklady sieci czy relacji”; grafika tréjwymia-
rowa, dzigki ktérej mozna stworzy¢ symulacje ,,zjawisk, postaci badz obiek-
tow, ktore istnieja/aly w jakiej$ rzeczywistosci historycznej czy kulturowej”
(Radomski, 10). Jedna z takich aplikacji, ktéra umozliwia §ledzenie oraz pre-
zentacje w postaci ciekawych wizualizacji trenddéw kulturowych, jest
Ngramiewer’, darmowa aplikacja z rodziny Google (Bomba 2013, 62), po-
wigzana swym dziataniem z Google Books®. Program ten — zdaniem Bomby —
»Stwarza nowe mozliwosci nie tylko w badaniach literackich, ale rodzi zu-
pelnie nowa perspektywe dla badad kulturowych, historycznych i spotecz-
nych. Umozliwia na przyklad poréwnanie popularnosci idei kapitalizmu
i komunizmu na przestrzeni ostatnich wiekéw” (Bomba 2013, 62). Kolejna
aplikacja, dzigki ktérej mozna tworzy¢ wizualizacje wynikow badad, jest Ima-
gePlo?, za pomoca ktorej L. Manovich opracowal projekt pt. One milion man-
ga pages'’. Badacz ten, opierajac si¢ na milionie stron komikséw manga, przy-
gotowal mape, ktérej analiza umozliwita okredlenie, ,ktére gatunki, serie
komikséw sq najbardziej typowe, a ktére odstaja od estetycznych trendéw
dominujacych wéréd twoércéw wspdlezesnej mangi” (Bomba 2013, 59).

7 Zob. books.google.com/ngrams, [dostep 15.07.2014]. Andrzej Radomski wymienia jesz-
cze inne aplikacje do wizualizacji danych: Wordle, Google Analitics, Google Trends, Google Alerty,
Iceroket, Socialseek, Addict-o-matic, Many Eyes, Processing.

8 Zob. books.google.com, [dostep 15.07.2014].

 Radostaw Bomba opracowal przewodnik umozliwiajacy prace z ImagePlot: Wprowadzenie do
tworgenia  wigualizagi - mediow  za  pomocq  programu  ImagePlot, https://docs.google.com
/presentation/d/TTWRsRwliqZZMfvLa3hRs83uWvwBEflyqg)MgRRrBQF58/pub?start="fals
e&loop=false&delayms=3000#slide=id.p, [dostep 15.07.2014].

10 Zob. lab.softwatestudies.com/2010/11/one-million-manga-pages.html, [dostep 15.07.2014].
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Do$¢ spore zaangazowanie w tego rodzaju publikacje wynikow badafi nau-
kowych widoczne jest w pracach historykow. M. Wilkowski w ksiazce o cy-
frowej historii przywoluje mysli Davida J. Staleya, dla ktérego:

wizualizacja czy infografika to co$§ wigcej niz zwykla ilustracja tekstu: to
sposob organizacji znaczacej (ang. meaningfiu)) informacji w formie prze-
strzennej, przeznaczony do dalszej systematycznej analizy (...). Wizuali-
zacja nie pelni wigc roli dekoracji czy prostej ilustracji uatrakcyjniajacej
tekst, a jest osobnym przekazem, ktéry oczywiscie moze — a nawet po-
winien — posiada¢ odpowiednie cechy estetyczne. Te ostatnie nie sg jed-
nak najwazniejsze. Jak zreszta podkresla Staley, tak jak krytykowac
mozna styl tekstu pisanego, tak krytykowaé mozna estetyke wizualizacji.
W obu jednak przypadkach mamy do czynienia z pewnymi elementami
badania, ktére w swojej istocie koncentrowaé powinno si¢ gléwnie na
warstwie merytorycznej przekazu (Wilkowski 2013, 59-60).

Potwierdzeniem powyzszych stéw moze by¢ takze przyklad wizualizo-
wania relacji historycznych, a szczegdlnie analizy historii filozofii, do kto-
rych materialem badawczym sa zasoby najwigkszej $wiatowej encyklopedii

Wikipedii.

Dane o kazdym filozofie zawieraja szereg informacji réwniez o tym, kto
wplynat na $wiatopoglad danego mysliciela oraz kogo on sam zainspiro-
wal. Biorac pod uwage fakt, ze Wikipedia otwarcie udostepnia te infor-
macje, wystarczy za pomocs odpowiedniego oprogramowania pobrac je
i zwizualizowaé, aby stworzy¢ unikalng sie¢ wzajemnych relacji i wply-
wow, ktore czesto w przypadku filozofii mialy charakter ponadczasowy.
Spojrzenie w ten sposéb na dzieje idei filozoficznych pozwala réwniez
na zaobserwowanie sity pogladow niektérych myslicieli oraz ich wplywu
na cate pole badawcze filozofii (Bomba 2013, 63).

M. Wieczorek-Tomaszewska wspomina réwniez o projekcie pt. Valley of
the Shadow' z 2007 1., ktéry przedstawia ,,obraz wojny domowej ukazany
z perspektywy dwdch amerykanskich spolecznosci — obu stron konfliktu
— przez pryzmat listow, pamietnikéw, gazet, rejestréw koscielnych pozo-
stawionych przez kobiety i mezczyzn mieszkajacych w tym czasie w Au-

gusta Co

unty (Virginia) i Franklin County (Pennsylvania)” (Wieczorek-

-Tomaszewska 2013, 4).

11 Zob. valley lib.virginia.edu, [dostep 10.07.2014].
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Innym sposobem prezentacji wynikéw swych dociekan badawczych jest
Digital storytelling'?, ktére moze przybiera¢ forme m.in. filméw, prezentuja-
cych historie najczesciej zaczerpnigte z zycia samego autora, ktére opraco-
wane sa za pomoca narzedzi cyfrowych i przybierajq posta¢ multimedialna.
Druga odmiana to — wedlug Radomskiego — ,,cala gama cyfrowych narracji
(w postaci stron WWW, rozbudowanych prezentacji, filméw czy animacji
komputerowych) na rézne tematy — czesto cechujacych sie nielinearng fabu-
ta, interaktywnoscia i oczywiscie multimedialno$cia” (Radomski, 11-12).

Przedstawione powyzej przyklady wskazuja rowniez na konieczno$¢ prze-
formutowania trybu pracy badawczej, z indywidualnego na grupowy, czego
najwazniejszym wyrazem jest wykorzystanie tzw. zbiorowej inteligencii
i zwigzane z nig zjawisko crowdsourcingu. Oznacza ono wykorzystanie in-
ternetu w celu angazowania wielu uzytkownikéw (czesto oséb zupelnie nie-
zwigzanych z nauka) do procesu zbierania i analizowania danych. Pionier-
skim projektem tego typu jest — jak zauwaza Bomba — SETI@home"3, ktore-
go celem bylo ,,poszukiwanie w kosmicznym szumie radiowym sygnaléw od
pozaziemskich cywilizacji” (Bomba 2013, 60). Innym przyktadem, w ktérym
wykorzystuje si¢ tzw. zbiorows inteligencje, jest projekt Ancient Lives'4, bedacy
efektem ,,wspoélnej pracy papirologow z Oksfordu, zespoléw projektowych
The Imaging Papyri Project i The Oxyrhynchus Papyri Project, Egypt
Exploration Society oraz innych instytucji naukowych. W Polsce projekt
funkcjonuje dzigki Centrum Fizyki Teoretycznej PAN, Zaktadowi Papirologii
UW oraz portalowi Astronomia.pl” (Ancient Lives Project). Projekt ten polega
na uczestnictwie chetnych internautéw z calego $wiata w transkrypcjt papi-
rusow odnalezionych na poczatku XX w. w Oksyrynchos (Bomba 2013, 61).

Metody crowdsourcingowe wykorzystywane sg takze w procesie analizy
1 interpretacji dziet literackich. Maciej Maryl na swoim blogu Tekst spersonali-
zowany okresla tego rodzaju dzialanie jako interpretacje kolektywna w sieci
(Maryl 2013a).

Tekst zostaje potraktowany jako zagadka zadana ,,zbiorowej inteligencji”
czytelnikow przez autora. Odczytujac teksty w ten sposéb, uzytkownicy
tworza nowe interpretacje, nowe polaczenia z tekstami i miedzy teksta-

12 Przyklady takich rozwigzan mozna odnalezé m.in.: http://teatrnn.pl/podziemia/node
/56, http://vimeo.com/7391996, Archiwum Histotii Méwionej, http://www.audiohistotia
.pl/web, [dostep 30.07.2014]. Zob. takze Swiatecka 2013.

13 Zob. setiathome.berkeley.edu, [dostep 20.07.2014].

14 Zob. www.ancientlives.org/?lang=pl, [dostep 20.07.2014].
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mi, z réznymi innymi materiatami itd., dostarczajac sobie i innym tema-
tow do przemyslen (Maryl 2013a).

Zdaniem autora tego rodzaju praktyki staja si¢ uciele$nieniem ,,idei bri-
colage’u w wydaniu kolektywnym?”, idei, ktéra zostala zaproponowana
przez Claude’a Lévi-Straussa 1 polega na ,,korzystaniu w praktyce interpreta-
cyjnej — czy jest to interpretacja kultury czy jej wytwordw — z réznych na-
rzedzi, odpowiednio dobranych do sytuacji” (Maryl 2013a). Maryl przyglada
si¢ dzialalnosci kolektywnej uczestnikéw forum Howuse of Leaves's, ktére po-
$wiecone jest powiesci Marka Z. Danielewskiego pod tym samym tytulem:

Uzytkownicy skrzetnie poszukuja watkéw intertekstualnych, w ktére ob-
fituje dzielo. Jezeli jaki$ fragment odnosi si¢ do postaci z rzeczywistosci
pozapowiesciowej (nickoniecznie realnej), pojawia si¢ odnosnik do od-
powiedniego artykulu w internecie, obrazka, zdjecia czy mapy. Wigk-
szo$¢ zrodel, takze tekstowych, pochodzi ze stron WWW. Wydaje sig, iz
wyszukiwarka zastepuje tu kompetencje kulturowa czytelnikéw, stajac sig
elementem wiedzy zbiorowej, przekazywanej kolejnym uzytkownikom
forum. (...) W wypadku interpretacji internetowych wszyscy uzytkowni-
cy przynosza wlasne narzedzia, zainteresowania, skojarzenia i wykorzy-
stujg je w zmaganiach z tekstem (Maryl 2013b).

Opisane w tej czesci artykulu nowe formy pracy badawczej wymagaja za-
tem odpowiedniego przygotowania, ktére uwzgledni nie tylko zagadnienia
zwigzane z humanistyka, ale takze takie, ktére przynaleza do innych dziedzin
naukowych.

Cyfrowa edukacja uniwersytecka

Humanistyka cyfrowa — to jak juz wczesniej wspomniano — nie tylko nowe
metodologie badan humanistycznych, to takze cyfrowa edukacja, dzigki kt6-
rej wyksztalci si¢ humanistow kompetentnych informacyjnie — humanistow
cyfrowych. Proces ten wymaga zaréwno wprowadzenia zmian programo-
wych na studiach!S, jak i zmian dotyczacych wykorzystania narzedzi cyfro-

15Zob.  http://forums.matkzdanielewski.com/forum/house-of-leaves?3-House-Of-Leav
es=&amp;s=b8a9f8819f6fecl5ed52¢02926405bfa, [dostep 24.07.2014].
16 Szerzej zagadnienie to autorka oméwila w artykule pt. Polonista 1 erze dygitalizagi (w druku).
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wych do zarzadzania procesem dydaktycznym na poziomie uniwersyteckim.
Zastosowanie tychze w edukacji wiaze si¢ bezposrednio z zagadnieniem
e-ksztalcenia (ang. e-learning), na ktérego obecno§é w polskim systemie
oswiaty zwrocit uwage Marcin Dabrowski:

Rozwdéj nowoczesnego spoleczenistwa i gospodarki opartej na wiedzy jak
réwniez wynikajaca z tych przeobrazen coraz bardziej powszechna
obecnosé nowoczesnych technologii w zyciu zawodowym i prywatnym
maja znaczny wplyw na sektor edukacji formalnej, w szczegdlnosci na
poziomie ksztalcenia akademickiego. Cho¢ e-learning w krajowym
szkolnictwie wyzszym nie jest zjawiskiem obcym, mozna zakladaé, iz
ewolucja ksztalcenia akademickiego za sprawa nowoczesnych technologii
dopiero nas czeka (Dabrowski 2013, 204).

Aplikacje, ktére stworzone zostaly z mysla o e-edukacji, umozliwiaja,
zgodnie z obowiazujacym prawem!7, realizacj¢ procesu dydaktycznego w na-
stepujacych modelach:

e-learning s ksjﬁ?g;leigizene Wykr;i'ozéif:‘quc e platformy
i blended learning yn otwarte e-learningowe

i asynchroniczne

technologie

Rys. 3. Modele e-edukacji w ksztalceniu akademickim
(opracowanie wiasne na podstawie: Penkowska 2010, 103-117)

Odnoszac si¢ do pierwszej kategorii, nalezy zauwazy¢, ze zajecia na uni-
wersytecie moga odbywac si¢ w calosci w przestrzeni wirtualnej (e-/earning)
lub komplementarnie — cze$¢ online, a cz¢$C stacjonarnie (blended learning).
Drugi model odnosi si¢ do czasu, w ktorym przebiega proces dydaktyczny.
Odmiana ksztalcenia synchronicznego oznacza edukacje w tzw. czasie rze-
czywistym, czyli z uzyciem narzedzi cyfrowych, ktére umozliwiaja komuni-
kacje os6b w tym samym czasie, ale w réznych miejscach. Edukacja asyn-
chroniczna oznacza ksztalcenie w réznych miejscach 1 w réznym czasie.
Model polegajacy na wykorzystaniu otwartych technologii wiaze si¢ z wy-

17 Aktualnie obowiazuje Rozporzadzenie Ministra Szkolnictwa Wyzszego z dnia 2 listopada
2011 r., zmieniajace rozporzadzenie w sprawie warunkow, jakie musza by¢ spelnione, aby
zajecia dydaktyczne mogly byé¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtosé, http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServletrid=WDU20112461470, [dostep 17.07.
2014]. Szczegélowa analize sytuacji prawnej e-ksztalcenia w Polsce autorka przedstawila
w: Dziak 2012.
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ksztalceniem jego nastegpujacych odmian: model O (niekorzystajacy z otwar-
tych technologii), model 1 (w niewielkim stopniu korzysta z rozwigzan
otwartych), model 2 (korzysta w rownym stopniu z otwartych, jak i za-
mknigtych technologii), model 3 (w wigkszosci korzysta z technologii otwar-
tych), model 4 (w calosci oparty na rozwigzaniach otwartych). Ostatni typ e-
-edukacji zwiazany jest z wykorzystaniem platform edukacyjnych, ktére stu-
zq do zarzadzania w calosdci procesem dydaktycznym. Wsréd nich mozna
wyroznic takie, jak: platformy komercyjne 1 platformy Open Source (Penkow-
ska 2013, 103—117). Nie sa to jednak jedyne narzedzia wspierajace nabywa-
nie kompetencji cyfrowych. Warto przywotac aplikacje, ktére znalazty si¢ na
liscie szescdziesigciu najbardziej popularnych narzedzi do e-ksztalcenials.
Wsréd nich pojawily sie takie, jak: Twitter, YouTube, Google Docs/ Drive, Word-
Press, Dropbox, Skype, Facebook, Wikipedia, Evernote (Kwasniewski 2012). Ich
cechy dystynktywne, wérdd ktérych najwazniejsze to bezplatny dostep
i umozliwienie pracy grupowej, sprawiaja, ze w $wiatowych trendach eduka-
cyjnych dostrzec mozna tendencje do znoszenia wszelkich barier w ksztal-
ceniu na poziomie uniwersyteckim:

Migdzynarodowe grupy studentéw, prowadzone przez wybitnych nau-
czycieli akademickich, tworza nowa jakos$¢ dydaktyki i stanowia prak-
tyczny przyklad mozliwosci pokonywania wszelkich barier w dostepie do
edukacji. Inne zjawiska, ktére nalezy odnotowad, to: szybko rozwijajaca
si¢ formula social learning (w ramach ktorej spolecznosci uczacych si¢
pomagaja sobie wzajemnie w ksztalceniu), a takze wykorzystanie w pro-
cesach dydaktycznych technologii web 2.0, elementéw gamifikacji oraz
mechanizméw crowdsourcingu (Dabrowski 2013, 210).

Web 2.0, w ktérym kluczows role odgrywaja aktywni uzytkownicy interne-
tu, implikuje dobdr kolejnego zestawu narzedzi cyfrowych w procesach
e-edukacji. Cze$¢ z nich to aplikacje do tworzenia 1 publikowania materialéw
dydaktycznych, wérdd ktorych znalazly si¢ m.in. Pregs, Audacity, Animoto czy
Quizlet. Inne stuza do komunikowania 1 wspolpracy online, a wsréd nich
warto wymieni¢ takie, jak: Wigig, Blogger, Edmodo, Wikispace czy Mindmeister
(Przewodnik po aplikacjach Web 2.0).

Wybér odpowiedniego modelu 1 narzedzi w e-ksztalceniu uniwersyteckim
nie moze by¢ jednak pozbawiony refleksji z zakresu nauk pedagogiczno-

18 Autorka powolala si¢ na te liste w artykule: Techniki cyfrowego wspomagania procesu dydaktycg-
nego (w druku).
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-psychologicznych. Grazyna Penkowska zauwaza, ze w literaturze przedmio-
tu, podejmujacej zagadnienie teorii e-ksztatcenia, najczesciej — jako jej pod-
stawowe elementy — przywoluje si¢ nurt behawiorystyczny i konstruktywi-
styczny. Pierwszy z nich oparty jest:

na zalozeniach psychologii behawioralnej i mozna go w skrécie opisac
jako relacje bodziec-reakcja. W ksztalceniu oznacza to zalozenie, ze
uczenie si¢ jest reakcja na okre$lone bodzce zewnetrzne. Przekonanie
o tym, ze jedynie poprzez dobé6r odpowiednich bodzcéw mozna uzyskac
sukces w ksztalceniu, powodowato zogniskowanie uwagi gléwnie na do-
botrze odpowiedniej metody i $rodkéw ksztalcenia. Sam uczeni nie wy-
stepowal w perspektywie behawiorystycznej jako aktywny podmiot, a je-
go reakcje, a nawet motywacje, probowano zaplanowac z duzym praw-
dopodobiefistwem (Penkowska 2010, 70-71).

Konstruktywizm w e-ksztalceniu uwidacznia si¢ przede wszystkim w po-
staci ,,samodzielnej pracy, samodzielnym wyborze sposobow 1 technik ucze-
nia si¢ oraz samodzielnego rozwigzywania szeregu probleméw w procesie
uczenia si¢” (Penkowska 2010, 72). Zbigniew Meger w swoich rozwazaniach
na temat teorii e-ksztalcenia dodaje jeszcze nurt konektywizmu, ktérego
najwazniejszym zalozeniem jest wyksztalcenie umiejetnosci tworzenia po-
wiazan pomiedzy informacjami pochodzacymi z wielu réznych Zrédel (Me-
ger 2012, 24). Autor konstatuje, ze

trzy kluczowe teorie nauczania — behawioryzm, kognitywizm i konstruk-
tywizm — mozna i nalezy dostosowaé do wspdlczesnego, stechnicyzowa-
nego $rodowiska edukacyjnego. Wnioski stad plynace wskazujg na ko-
nieczno$¢ organizowania pracy grupowej i edukacji zdalnej w kazdym
miejscu 1 w kazdym czasie. Unikanie behawioralnych programéw i orga-
nizowanie spolecznosciowej edukacji w malych grupach, gdzie po-
wszechnie beda wykorzystywane narzedzia kognitywne, jest dzisiaj nie
tylko wyzwaniem czasu, ale takze trendem pokazujacym przysztosé edu-
kacji online (Meger 2012, 24).

Nowe modele edukacji i narzedzia cyfrowe wymagaja od uczestnikow
procesow dydaktycznych zupelnie innych niz dotychczas kompetencii.
Agnieszka Wierzbicka, koncentrujac gléwnie swa uwage na zagadnieniu
komunikacji w procesie e-ksztatcenia, dochodzi do wniosku, ze umiejetno-
$ci, w jakie powinien zosta¢ wyposazony nauczyciel akademicki (ale i student
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— A.D.) prowadzacy tego rodzaju zaj¢cia, mozna uporzadkowaé w formie
nastepujacej listy:
1. kompetencje z zakresu technologii informacyjnej;
kompetencje merytoryczne;
kompetencje organizacyjne;
kompetencje psychologiczno-pedagogiczne;
kompetencje spoteczne i moralne;
kompetencje autoedukacyjne i kreatywne;
kompetencje komunikacyjne (Wierzbicka 2013, 117).
Penkowska dodaje, ze model e-ksztalcenia uniwersyteckiego wymaga wie-
lu dodatkowych czynnosci, ktére przyjmuja nieco inng forme niz w trady-

Nk e

cyjnym systemie ksztalcenia. Student wymaga przede wszystkim:

wielu dodatkowych dziatan motywujacych i weryfikujacych (rozméw na fo-
rach, stownej oceny zadan, pochwaty dobrego projektu itp.), ktére w mode-
lu komplementarnym sa przekazywane w formie werbalnej 1 niewerbalnej
przy okazji spotkan tradycyjnych. W modelu zdalnym réwnie wazny jest
material merytoryczny i aktywnosci wykonywane przez studentéw, jak
réwniez elementy motywacyjne i wychowawcze (Penkowska 2010, 1006).

Powyzsze rozwazania wskazuja zatem, ze cyfrowe narzedzia wplywaja
w bardzo istotny sposob na ksztalt edukacji uniwersyteckiej. Po pierwsze —
wprowadzaja nowe mozliwosci w zakresie prowadzenia i zarzadzania samym
procesem dydaktycznym, ktéry nie musi juz przebiega¢ jedynie w okreslo-
nym czasie 1 miejscu. Po drugie — wplywaja na wyksztalcenie zupelnie no-
wych kompetencji wiréd uczestnikéw tego procesu, bedacych nastepstwem
uwzglednienia konkretnych strategii pedagogiczno-psychologicznych.

Podsumowanie

Cyfryzacja wspolczesnego §wiata nie omija zatem humanistyki, ktéra staje
sic humanistyka cyfrowa. Ujawnia si¢ to w jej dwoch aspektach, zaréwno
w pracy naukowej, jak i w edukacji. Narzedzia cyfrowe — jak starano si¢ wy-
kaza¢ w niniejszym artykule — wplywaja na zmiany w zakresie metodologii
pracy poprzez otwieranie si¢ na zdobycze innych dziedzin naukowych i wy-
korzystywanie ich mozliwosci w tradycyjnych badaniach humanistycznych.
Oddzialuja takze na sposoby publikacji wynikéw, ktére przyjmuja juz nie
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tylko posta¢ tekstows, ale stajg si¢ wizualizacjami lub nawet cyfrowymi
opowiesciami. Narzedzia cyfrowe biora udzial takze w samym przebiegu
procesu badawczego, ktéry stal si¢ aktywnoS$cia spoleczna, angazujaca nie
tylko badaczy, ale takze zwyczajnych uzytkownikow internetu.

W zwiazku z tym, ze tworzy si¢ zupelnie nowy wymiar pracy badawczej
w zakresie nauk humanistycznych, niezbedne zmiany obserwuje si¢ takze
w edukacji na poziomie uniwersyteckim, ktéra przyjmuje czesto postaé in-
terdyscyplinarnej i samodzielnej pracy studentéw w przestrzeni wirtualnej.

Obecnosé nowych narzedzi i metodologii w badaniach humanistycznych
nie powinna jednak przestoni¢ najwazniejszych zadan, jakie stoja przed hu-
manistami, nawet jesli nazywa si¢ ich cyfrowymi. To przede wszystkim przy-
gladanie si¢ kondycji cztowieka i jego wytworom kulturowym. To takze na-
myst nad wartosciami, jakimi w tych dzialaniach si¢ kieruje. Zagadnienia te
sa tym bardziej znaczace, ze wspolczesna cywilizacja pod wplywem technologii
ulega ogromnym przeobrazeniom. I to wiasnie humanisci powinni pomoc
w adaptacji tej nowej rzeczywistosci poprzez $wiadome w niej uczestnictwo.
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Digital strategies of humanistic research and education

The following issues are being discussed in the article: digital tools in humanistic research, the
methodology of on-line research and the specific character of research on the Internet, tools
of informative technology in Polonistic university education (methodology of on-line teach-
ing), psychological and pedagogical aspects of university e-learning (educational strategies
used in distant learning).

Keywords: distant learning, e-learning, humanistic research, education



