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Media Web 2.0 a edukacja ,ku mediom”” §§

Media Web 2.0 and education “towards the media”

Abstract: Bogdan Zeler’s aim in this article is to indicate the most important issues that
should be addressed within the framework of contemporary media education. As his
point of departure, Zeler has chosen the reflections of the American media expert and
communication theoretician Paul Levinson on the phenomenon of the new new media
and the communication shifts caused by them and necessitating significant changes in
all areas of human activity. Zeler draws attention to the role of the experience acquired
when performing the new activities and during the immersion in the online world. He
also draws attention to the special place assigned in this process to young people, whose
way of seeing the world becomes dominant both through and in the internet. Zeler refers
to the insights of researchers concerning the user of the new new media, the character-
istics of Man 2.0 and of Democracy 2.0. After Tadeusz Miczka, Zeler regards education
“towards the media” as the most essential task of contemporary education, its aim being
the shaping of optimal (appropriate) communication behaviors related to the responsible
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use of new new media.
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education “towards the media”

Stowa kluczowe: nowe nowe media, cypherpunks, Cztowiek 2.0, Demokracja 2.0,
infotainment, edukacja ,,ku mediom”

Truizmem jest stwierdzenie, ze w dzisiejszych czasach nasze Zycie uza-
leznione jest od mediow. Ustalenia dokonane przez przedstawicieli
szkoly zwigzanej z uniwersytetem w Toronto i sygnowanej nazwiskami
badaczy tego formatu, co Harold Innis, Marshall McLuhan czy Der-
rick de Kerckhove, w pelni o tym przekonuja. Szczegélnego wymiaru
kwestie te nabieraja w kontekscie pojawienia si¢ nowych nowych me-
diéw, by uzy¢ terminu zaproponowanego przez Paula Levinsona. Zja-
wiska te przez innych badaczy nazywane sa mediami spotecznosciowy-
mi. Web 2.0 bywajg tez okreslane jako sztuka ekranowana. Wszystkie
te pojecia odnosza sie do nowego sposobu uczestniczenia w kulturze,
ktéry w odroznieniu od kultury ,nowych mediéw” nie polega na kon-
sumpcji artefaktow (ksiazek, filmow, wystaw etc.), ale zaktada aktywny

* Zrédto finansowania badan przedstawionych w artykule: badania wykonane w ra-
mach pracy wlasne;.
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udzial wszystkich uczestnikéw aktu komunikacyjnego w procesie twor-
czym'. Jednym z gtéwnych pytan, jakie wigza sie z problematyka wspot-
czesnych przesunie¢ komunikacyjnych implikujacych istotne zmiany
we wszystkich obszarach aktywnosci ludzkiej pozostaje to, jakie w erze
mediéw Web 2.0 s3 zadania edukacji. Czy dzisiejsza rzeczywistos¢ edu-
kacyjna ma stanowi¢ nowy rewolucyjny rozdzial w procedurach zwigza-
nych z nauczaniem i uczeniem si¢? A moze chodzi o realizacj¢ dobrze
znanych celéw ksztalcenia, jednak w radykalnie innych okolicznos$ciach
i za pomocg nowych narzedzi?

Kultura nowych nowych mediow

Levinson stwierdza, ze nowe nowe media majg charakter spolecznoscio-
wy. Przyklady takich zachowan charakterystycznych dla spotecznosci in-
ternetowych odnalez¢é mozna w dzialaniach os6b komentujacych wpisy
na blogach, dzialalnosci edytoréw Wikipedii, wymianie sgdéw na Face-
booku, kreowaniu awataréw w Second Life etc. W przywotlanej ksigzce
Levinson definiuje kategorie nowych nowych mediéw, wskazujac na:

- pismo, dzwigk, audiowizualno$¢, fotografie i ich znaczenie w pro-
cesie komunikacji;

- informacje, ktora jest celem, a nie forma przekazu tych mediéw;

- media spolecznosciowe (Facebook, My Space, Twitter);

- blogi, podkasty, wideokasty, jako typy dzialan wtasciwe dla tych
medidw;

- powiazanie tych mediéw z jednej strony ze sferg polityki, a z dru-
giej ze sfera rozrywki;

- sprzet i oprogramowanie;

- kontrole tych medidéw i préby ich ocenzurowania’®.

Nowe nowe media zdajg si¢ przestrzenig, w ktorej powstaje nowa
kultura. Mozna stwierdzi¢, ze $wiat takiej otwartej kultury ksztalttowany
jest nie tylko przez tworcow, ale w duzej mierze takze przez dotychczaso-
wych odbiorcow, ktorzy dokonujg komentujacych wpiséw na blogach,
tworzg kanony czytelnicze czy muzyczne (np. buduja wlasne listy odtwa-
rzanych utworéw), biorg udzial w tworzeniu instalacji artystycznych czy
w formach masowych dzialan, takich jak flash mob, wspottworzg teksty
literackie, jak w przypadku tzw. multipoezji.

Nowe formy uczestnictwa w kulturze zacierajg wigc réznice miedzy
profesjonalistami i amatorami (dobrym przyktadem moze tu by¢ dzien-
nikarstwo uczestniczace). Kazdy moze sta¢ si¢ tworcg. Dzisiaj nadeszta

1 S. Michalczyk, Spoteczeristwo medialne. Studia z teorii komunikowania masowego,
Wydawnictwo Naukowe ,,Slask’, Katowice 2008, s. 10 i nast.
2 P. Levinson, Nowe nowe media, thum. M. Zawadzka, WAM, Krakéw 2010, s. 17-21.



bowiem era tzw. prosumpcji, w ktorej tradycyjny podzial na produk-
cje i konsumpcje, wyznaczajacy role spoteczne, przestaje obowiazywac,
a systemy produkowania réznych débr w Sieci staly sie¢ domeng uzyt-
kownika - konsumenta i producenta zarazem®. W zwigzku z tym po-
jawia si¢ jednak wiele zagrozen, zwiazanych z problemami okreslenia
swojej tozsamosci z jednej, a probami naruszenia jej granic przez innych
uczestnikéw internetowej komunikacji - z drugiej strony.

Te zachodzace na naszych oczach zmiany powoduja, ze powinni$my
takze zada¢ pytanie o nowe kompetencje z nimi si¢ wigzace. Odpowiedz
mozna sprowadzi¢ do jednej kompetencji kluczowej, jaka jest doswiad-
czenie. Dos$wiadczenie nabywane w trakcie owych nowych dziatan,
w czasie zanurzenia w sieciowym $wiecie. Dlatego tez szczegdlne miej-
sce w tym procesie przypada ludziom mlodym, ktérych sposéb widzenia
$wiata staje sie poprzez internet i w internecie dominujacy. Na naszych
oczach rodzi si¢ kultura generacji Facebooka.

Multitasking i nowe zachowania komunikacyjne

Wszystkie te nowe mozliwosci kaza nam postawi¢ pytanie o to, kim jest
uzytkownik nowych nowych mediéw, czym charakteryzuje si¢ Czlo-
wiek 2.0. Wydaje sig, ze kluczowym pojeciem stuzacym temu opisowi jest
multitasking (wielozadaniowos¢). Jest to jedna z podstawowych kompe-
tencji multimedialnych. Tradycyjnie rozumiemy to jako mozliwos¢ wy-
konywania wielu operacji jednoczesnie, zazwyczaj na wielu programach.
Przykladem moze by¢ przegladanie ksigzki adresowej podczas pisania
maila oraz jednoczesne zerkanie w kalendarz, czy mamy wolng chwile
w wybranym dniu. Uzytkownicy mediéw jednocze$nie §ledzg wydarzenia,
stuchajg muzyki, wysylaja wiadomosci, dyskutuja na czacie, tworza ko-
mentarze, uzywaja komunikatoréw czy ogladaja filmy. Szczeg6lny wymiar
ma to zjawisko w $wiecie portali spolecznosciowych, gdzie jednoczesnie
Sledzi si¢ informacje zamieszczone na profilach znajomych, bierze udzial
w grach spoleczno$ciowych, korzysta z multimediéw etc. Doba dla uczest-
nikéw takiej komunikacji mierzona ich dzialaniami liczy okolo 40 go-
dzin*. To, co obecnie jest najczeéciej przedstawiane jako multitasking, to
fast app switching, czyli szybkie przelaczanie si¢ pomiedzy aplikacjami.
Wystarczy dwa razy szybko klikna¢ przycisk Home i otwiera sig lista nie-
dawno uzywanych programéow. Wyboér jednego z nich natychmiast prze-
nosi nas do niego, bez koniecznosci odwiedzania gléwnego ekranu.

3 P. Siuda, T. Zaglewski, O potrzebie odkrycia trzeciej drogi w badaniach prosumpcji,
w: Prosumpcja: pomiedzy podejsciem apokaliptycznym a emancypujgcym, red. P. Siuda,
T. Zaglewski, Katedra, Bydgoszcz 2014, s. 11.

4 E. Bendyk, Bunt sieci, Polityka Spoldzielnia Pracy, Warszawa 2012, s. 169.
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Srodowisko Web. 2.0 to sfera impulsywnych powrotéw, $wiat wy-
muszonej natychmiastowosci, zycie jego uczestnikéw sprowadza si¢ do
ciaglego pozostawiania cyfrowych $ladéw. Mozna zaobserwowaé po-
wszechne, bo dotyczace ponad 30% uzytkownikow tych mediow, zjawisko
jednoczesnego korzystania przynajmniej z dwu urzadzen. Na przyklad
podczas ogladania filmu na jednym ekranie korzystaja oni z drugiego
urzadzenia (np. tabletu) do poszukiwania wiadomos$ci o ogladanym
tilmie, a za pomoca trzeciego (np. smartfona) koresponduja na czacie
z inng osobg ogladajaca ten sam film.

W wyniku multitaskingu uczestnicy procesu komunikacji podejmuja
dziatania majace na celu ich przyspieszenie, a tym samym oszczedno$é
czasu. Mozemy do nich zaliczy¢ stosowanie skrotow klawiszowych, two-
rzenie zakladek do stron internetowych, autoryzowanie przestrzeni sie-
ciowej, synchronizacj¢ skrzynek mailowych, dbalos¢ o szybkos¢ tacza.
Nierzadkie jest tez jednoczesne korzystanie z dwu monitoréw. Sprzyjaja
temu nowe rozwiazania technologiczne, zwlaszcza upowszechnienie si¢
smartfondw i tabletéw. Na urzadzeniach tych mozna przeglada¢ internet
podczas rozmowy czy tez wyjs¢ z czatu, zanim wyslala si¢ wiadomos¢.
Czesto zdarza si¢ jednak, ze mimo posiadania tych nowoczesnych urza-
dzen korzystamy réwnolegle z bardziej tradycyjnych.

Demokracja 2.0

Pod wplywem nowych mediéw zmienia si¢ tradycyjne widzenie $wiata.
Przykladem s3 zmiany, jakim podlega kategoria czasu. ,Wielkie narracje”,
o ktérych pisal Jean-Frangois Lyotard, charakterystyczne dla naszej kul-
tury, zostaly zastapione przez wiele ,mikronarracji’, ktére przechowy-
wane s3 w pamieci serwerdw. Serwery zapamietujg nasze historie, jed-
noczesnie je unieruchamiaja w czasie, a dialog czynig kakofonia gltosow.
Zatrzymujac czas, serwery pozbawiaja cztowieka zwigzanego z nim dzie-
dzictwa kulturowego. Wszystkie te zmiany kazg nam na nowo przemy-
sle¢ odpowiedzi na pytania o istote czasu i jego znaczenie w kontekscie
pojawienia si¢ nowych mediow.

W ostatnich kilku latach mamy takze do czynienia ze wzrastaja-
cym poziomem dyskusji nad pojeciem demokracji w Sieci’. Dyskusja ta
wigze si¢ oczywiscie z takimi zdarzeniami, jak opublikowanie tajnych
materialow przez Juliana Assange’a i tzw. afera WikiLeaks, a nastepnie
podanie do publicznej wiadomosci tajnych informacji o sieciowej inwi-

5 B. Dobek-Ostrowska, Miejsce i rola mediow masowych w systemach demokra-
tycznych, w: Media masowe w systemach demokratycznych, red. B. Dobek-Ostrowska,
Dolnoélaska Szkota Wyzsza Edukacji Towarzystwa Wiedzy Powszechnej, Wroctaw 2003,
S. 14-40.



gilacji (Prism). W tej sferze miedci sie takze wielka kampania prowa-
dzona w ramach sporu o ACTA, na rzecz obrony wolnosci dostepu do
informacji w internecie, zakazu cenzurowania Sieci i swobodnej wy-
miany zasobdw sieciowych. Z jednej strony w dyskusji tej obserwuje-
my postawy przedstawicieli §wiata polityki zmierzajacych do utajnienia
lub ograniczenia dost¢pu do owych informacji, z drugiej za$ strony -
dzialania ruchu cypherpunks, grupujacego aktywistow promujacych
masowe korzystanie z silnej kryptografii, jako sposobu zabezpieczenia
podstawowych wolnosci przed zakusami srodowisk politycznych, ktdre
z internetu uczyni¢ chcg srodowisko zachowan totalitarnych.

Zwolennicy tej ostatniej postawy podkreslajg, ze Sie¢ jest miejscem
szczegolnie sprzyjajacym systemom autorytarnym, ktore daza do decy-
dowania o tym, czego ludzie moga si¢ dowiedzie¢ i z kim moga sie ko-
munikowac. Systemy te daza do wywolania w Sieci atmosfery strachu,
zagrozenia rozlicznymi niebezpieczenstwami. W ten sposob w dostepie
do informacji powstaja ograniczenia, na ktére uzytkownicy internetu
wyrazajg osobiste przyzwolenie. Taki charakter ma takze dzialalnos¢
wielkich graczy na rynku komunikacji, takich jak Google czy Facebook,
w ktérych rece oddajemy decyzje o tym, jakie informacje do nas docie-
rajg i co dzieje si¢ z informacjami wytwarzanymi przez nas: ,,[...] mamy
zupelnie scentralizowany Facebook, Twitter takze. Google tez. Wszyst-
ko w USA, wszystko kontrolowane prze tego, kto kontroluje sily przy-
musu” - stwierdza Julian Assange®.

Takim zachowaniom wymierzonym w demokracje sprzyja rowniez
wymiar techniczny komunikacji sieciowej. Wielkie serwisy spoteczno-
$ciowe jak Facebook czy Twitter, dzigki swojemu zasiegowi, staja si¢ po-
kusg dla komunikujgcych sig, ktorzy powierzajg im dostep do swych da-
nych osobowych. Podobne znaczenie nalezy przypisa¢ gromadzeniu
danych w chmurze. Wszystkie te udogodnienia zdajg si¢ sprzyja¢ naszej
wymianie mysli i demokratyzacji spoleczenstw, pociagaja jednak za soba
mozliwos¢ inwigilacji i ograniczenia dostepu do informacji. Zachowa-
niom takim sprzyja réwniez struktura Sieci, skupienie wiekszosci zna-
czacych serweréw w rekach wielkich korporacji i decydentéw. Przestrze-
gajac przed tymi zagrozeniami, zwolennicy cypherpunks stwierdzaja, ze
w ich dziataniach:

[...] nie chodzi wigc o polityczng rewolucyjna awangarde, lecz raczej
o kierowanie poprzez system polityczny tej nowej umiejetnosci wyra-
zania siebie, ktéra dysponuje kazdy z nas, o kierowanie jej w strone
dzielenia si¢ mys$lami, uczestniczenia w wymianie wiedzy bez przyna-
leznosci do partii politycznej, korporacji medialnej lub jakiejkolwiek

6 J. Assange, Cypherpunks. Wolnos¢ i przysztos¢ Internetu, ttum. M. Machnik, Helion/
Editio, Gliwice 2013, s. 87.
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scentralizowanej struktury, ktorej potrzebowales w przesztosci, jesli
chciales méc wyrazi¢ swoje zdanie’.

Demokracja 2.0 rodzi si¢ na naszych oczach. Jej charakter okreslaja
dzi$ wielcy internetowi gracze, politycy, jak réwniez zwyczajni uzytkow-
nicy internetu. Otwarte pozostaje pytanie o jej przyszty ksztalt.

Przeptywy i kultura rozrywki

Manuel Castells zwracal uwage, ze wraz ze zmianami uczestnictwa
w $wiecie komunikacji cyfrowej zmianie ulega przestrzen antropo-
logiczna. Przestrzen przeplywdw zastepuje przestrzen miejsca. Stwier-
dzal, ze spoleczenstwo jest zorganizowane wokoél przeptywéw: prze-
plywéw kapitalu, przeptywéw informacji, przeplywéw technologii,
przeplywow organizujacych interakcje, przeptywéw dzwiekow i sym-
boli. Przeptywy sa nie tylko jednym z elementéw organizacji spolecznej;
sa ekspresjami proceséw dominujacych w naszym zyciu gospodarczym,
politycznym i symbolicznym®.

Skutkiem owych przeplywéw jest przeniesienie naszego zycia
w przestrzen Sieci. Komunikacja zastepuje koordynacje czasoprzestrzen-
ng. Uczestnicy procesu komunikacji organizujg wydarzenia, ktére maja
miejsce jedynie w przestrzeni cyfrowej, grupujac uzytkownikéw portali
spotecznosciowych. Na przyklad na Facebooku mozna organizowa¢ wy-
darzenia i deklarowa¢ che¢ wziecia w nich udziatlu. Niektére z nich prze-
nosza sie do $wiata rzeczywistego, jak w przypadku flash mobow. Czesto
jednak wydarzenie ma charakter czysto sieciowy. Przykladem moga by¢
sieciowe spotkania mltodziezy przyjetej do nowej szkoty. Uczniowie spo-
tkaja sie w Sieci wczesniej niz nastepuje to w rzeczywistosci.

Wydaje si¢, ze wspolczesny cztowiek egzystuje pod wplywem dwu
paradygmatéw. Pierwszy z nich sprowadzi¢ mozna do pojecia — rozpo-
wszechnionego za sprawa Castellsa — ,,spoteczenstwo informacyjne’, od-
noszacego si¢ do spoleczenstwa, w ktorym najwyzsza warto$¢ stanowi
wytwarzana, pobierana, przetwarzana i udostepniana informacja. Zwien-
czeniem tego paradygmatu jawi si¢ spoleczenstwo wiedzy, zarzadzajace
sferg informacji przez ekspertéw. Drugi paradygmat wywodzi si¢ z tra-
dycji badan Johana Huizingi i jego kategorii homo ludens. Informacja
i zabawa to pojecia kluczowe dla cztowieka XXI wieku.

Infotainment to w waskim znaczeniu tego stowa gatunek dzien-
nikarski taczacy sfery informacji i rozrywki. Takie formy jak teleturnieje,

7 Ibidem, s. 95.
8 M. Castells, Spoteczeristwo sieci, ttum. M. Marody et al., Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2007, s. 412.



reality show sg tu klasycznym przykladem. Infotainment moze sta¢ si¢
takze — metaforycznie rzecz ujmujac — pojeciem opisujacym wspotcze-
sng rzeczywisto$¢ medialng, ktéra podlega powszechnie obowiazujace-
mu procesowi tabloidyzacji’. Roznica miedzy tym, czym jest informacja,
a tym, czym jest sfera rozrywki, podlega przesunieciu czy wrecz zatarciu,
o czym przekonuje nas $wiat wspodlczesnej reklamy. Proces ten zostaje
wzmocniony przez rewolucje cyfrowa w mediach, dzigki ktdrej infor-
macja znajduje si¢ w zasiegu wszystkich uzytkownikéw mediow, lecz
sposob jej wykorzystania i warto$ciowania znany jest tylko nielicznym.
Nowe urzadzenia, takie jak tablety, smartfony, jeszcze ten proces pote-
guja. Media Web 2.0 - Twitter, Facebook - staly si¢ miejscem powsta-
wania i szerzenia fake newséw, postprawdy. Swiat gier internetowych,
$wiat wirtualnej rzeczywistoéci stawia pod znakiem zapytania charak-
ter informacji, ktére do nas docieraja. Wreszcie rodzi si¢ pytanie o to,
w jakim stopniu rewolucja, jaka jest pojawienie si¢ sztucznej inteligencji,
zmieni nasz stosunek do informacji i rozrywki. Czy pozostanie nam je-
dynie sfera zabawy, a zarzadzanie informacja pozostawimy maszynom?
Wydaje si¢, ze odpowiedz na te kwestie jest najwazniejszym w tej chwili
zadaniem stojacym przed naukami humanistycznymi, w tym zwlaszcza
naukami o kulturze.

Edukacja ,ku mediom”

Wskazane zjawiska dotyczace przesunigé w zakresie komunikacji, polity-
ki, szeroko rozumianej kultury kazg postawi¢ pytanie o ich edukacyjny
wymiar. Z jednej strony wypada sie cieszy¢, ze Sie¢ w tych wszystkich
przypadkach stala si¢ zrodlem potrzebnych informacji i miejscem wy-
miany komunikacyjnej, platforma dialogu poprzez- i miedzykulturowe-
go, co nalezy uzna¢ za jej zalete. Z drugiej strony jednak pojawiaja si¢
pytania, czy rzeczywiscie wszystkich tych informacji musieliSmy w Sieci
wlasnie szuka¢, czy komunikacja zaposredniczona przez media moze
zastapic te ,twarza w twarz”. Tak by bylo z pewnoscig najlatwiej i naj-
szybciej, ale nalezy zwrdéci¢ uwage na to, co by¢ moze za sprawg tego
ulatwienia umkneloby naszej uwadze.

Przenoszac zycie do Sieci, stracilismy wolnos¢ wyboru, czgs¢ na-
szych praw, prywatno$¢, wolnos¢ stowa, prace, transparentnos$¢, a takze
paradoksalnie mozliwo$¢ wolnego dostepu do informacji i uczestnictwa
w kulturze. Przykltadem s3 zmiany, jakim ulegaja nasze ,przeformato-
wane” mozgi, co skutkuje na przyklad brakiem umiejetnosci lektury

9 M. Lisowska-Magdziarz, Media powszednie. Srodki komunikowania masowego
i szerokie paradygmaty medialne w Zyciu codziennym Polakow u progu XXI wieku, Wy-
dawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow 2008, s. 160-161.
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linearnej diuzszych tekstéw. Uzytkownicy nowych nowych mediéow sa
bombardowani nieustannie informacjami, zaczynajg traktowac je wszyst-
kie w jednakowy sposdb, nie potrafia dokonywa¢ ich hierarchizacji ani
selekeji tych, ktdére niosg z sobg element prawdy.

W Sieci musimy podejmowac samodzielne wybory wedlug zasad dla
niej wlasciwych. To one rozstrzygaja niejednokrotnie o naszej tozsamo-
$ci, przyjetym sposobie oceny drugiego cztowieka, sposobie zachowania
i reagowania. Wchodzac w Sie¢, zostawiamy w niej swoje $lady, a nie
zawsze pamietamy o swoim bezpieczenstwie. Zachodzgce zmiany sg co-
raz szybsze, zagrozenia dla naszej suwerennosci si¢ poteguja. Zadaniem
nowej edukacji medialnej powinny sie sta¢ dziatania stuzace wypracowa-
niu kompromisu miedzy naszym zyciem w $wiecie realnym i cyfrowym.

Przedmiotem dyskusji powinien stac si¢ zakres swobody, jaka w Sie-
ci wobec siebie i innych przyjmujemy. Wigza¢ nalezy to z poczuciem
ryzyka, jakiego w cyfrowym s$wiecie doswiadczamy. Konieczne wydaje
sie uswiadomienie uzytkownikom Sieci rachunku zyskéw i strat wy-
nikajacych z obecnodci w cyfrowym $wiecie. Szerokie pole dla dziatan
edukacyjnych otwiera si¢ w zwigzku z pozostawianiem w Sieci naszych
danych, ktérych utrata lub wykorzystanie przez inne osoby moze w istot-
nym stopniu odcisng¢ swoj slad w naszym realnym zyciu.

Czlowiek wspoétczesny doswiadcza aktualnie przemian, jakim podlega
szeroko rozumiana refleksja humanistyczna w dobie ponowoczesnosci.
Wplywaja one na wiele uwarunkowan procesu edukacyjnego. Wszystko
to sprawia, ze trzeba na nowo okresli¢ zadania edukacji medialnej, ktd-
ra musi by¢ rozumiana jako edukacja ,ku mediom”, a takze, jak pisze
Tadeusz Miczka: ,,z mediami i przez media”'®. Zmienito si¢ tradycyjne
rozumienie nauczania, postrzegane jako przekazywanie wiedzy i warto-
$ci wlasciwych starszym pokoleniom - pokoleniu wchodzacemu w zycie.
Dzi$ to mlodzi lepiej rozumieja procesy sieciowe, jednak nie potrafia
wlasciwie ,,0sadzi¢” ich w sferze wartosci. Edukacja medialna powinna
zatem zawierac sie¢ w szerszym polu — edukacji kulturowej, ktorej celem
bedzie przygotowanie mtodych ludzi do zycia w kulturze, krytycznego
analizowania i interpretowania jej wytwordw, wartosciowania oraz kre-
atywnego tworzenia wlasnych dziet'.

Zadaniem edukacji medialnej staje si¢ opisanie komunikacyjnych,
spolecznych, technologicznych przemian wspolczesnosci, ich interpreta-
cja i wpisanie w kontekst aksjologiczny, a nastepnie wskazanie sposobow

10 T. Miczka, Edukacja do mediéw i o mediach oraz z mediami i przez media, czyli
oswajanie technocodziennosci, w: Edukacja przez stowo - obraz - diwigk, red. J. Budzik,
1. Copik, Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2015, s. 23.

11 1. Copik, Laboratorium (nie)mozliwosci. Spojrzenie na kondycje edukacji medialnej
jako edukacji kulturowej we wspétczesnej szkole, w: Edukacja przez stowo - obraz — dZwigk,
red. J. Budzik, I. Copik, Wydawnictwo Uniwersytetu Slqskiego, Katowice 2015, s. 44.



ksztaltowania optymalnych (wlasciwych) zachowan komunikacyjnych,
zwigzanych z odpowiedzialnym uzytkowaniem nowych mediow.
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