1 Czytelnik fantasy mniej lub
bardziej $wiadomie porusza
sie pomiedzy mitami skan-
dynawskimi, celtyckimi,
greckimi, rzymskimi, egip-
skimi, prekolumbijskimi,
anglosaskimi, stowianiskimi,
judeochrzescijaniskimi czy
bliskowschodnimi.

2 ...idonapisania, zwazyw-
szy na popularnos¢ i wielosé
tzw. fan fiction, czyli tworze-
nie przez fanéw (a niekiedy,
przeciwnie, krytykéw) istnie-
jacej ksiazki czy serii komik-
sowej opowiadati (zwanych
fanfikami lub fanfiktami)
nawigzujacych do danego
utworu, dotyczacych dziejéw
postaci w wybranym przez
autora czasie. Aby w pelni
zrozumieé fanfik, trzeba znaé
pierwowzor.

3 Koniec konicéw: ,Przeszlosé
jest miejscem fantazji” (Hay-
den White). Zob. E. DomAN-
SKA: Mikrohistorie. Spotkania
w miedzyswiatch. Poznan 1999,
s.76.
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Fantasy - gra z czytelnikiem o historie

Pisanie o fantasy z perspektywy teoretycznoliterackiej jest przed-
siewzieciem utopijnym, jesli wziaé pod uwage aktualny stan badan
nad tym gatunkiem. Wielo$¢ odniesien, jakie ten gatunek w sobie

ukrywa, potencjat aluzji literackich’, otwarto$¢ na parodyjne i pasti-
szowe przeksztatcenia sprawiaja, ze (prawie) kazdy przecietny czy-
telnik ma co$ o literaturze fantasy do powiedzenia®i, jak w wierszu

Wistawy Szymborskiej Utopia, mnoza sie oczywistosci, spijamy wie-
dze ze zrédta , Ach Wiec To Tak”, wytchnienie daje nam ciefi drzewa

Zrozumienia, z wyzyn opracowan rozciaga sie Istota Rzeczy. Sami

za$, teoretyzujac, zamieniamy sie, jak przystoi prawdziwym tow-
com przygdd, w tropicieli §ladéw: tropimy zatarte, a czesto nieist-
niejace, dajac mu tym samym prawo do istnienia. Tworzymy swoja
wlasna narracje o podmiocie, swoja wtasng historie lektury, majac

na uwadze, ze stowo ,wtasng” jest podwéjnym zawtaszczeniem:
badamy pisarstwo np. Andrzeja Sapkowskiego, Jacka Komudy czy
Rafata Debskiego (ich wlasne wizje historii, narracje o historii®), ale

jednoczeénie poddajemy analizie nasze przekonania i spostrzezenia

na temat historii, kultury, tradycji - te trzy ostatnie wymienione

elementy sa niezwykle uzyteczng baza literacka. Dokonujemy ich

re-intrerpretacji, re-konstrukcji, ruszajac krok w krok za pisarzami

iich historiami. Tworzymy od-nowa historie. Piszac o fantasy, §le-
dzac poruszane tematy, analizujac je - faczymy ze sobg rozproszone

watki badawcze, dyskursy, powielamy interpretacje, zanurzamy sie

w jeziorze Glebokiego Przekonania.

Fantasy jest to cze$¢ jednego z najwiekszych i najbardziej glos-
nych zjawisk literatury. Od Odysei po Beowulfa, od Ksiegi tysigca
i jednej nocy, legend arturianskich i sredniowiecznych romanséw
po poemat epicki Dantego Boska komedia - fantastyczne opowie-
$ci 0 odwaznym bohaterze i bohaterce, o strasznych, §mierciono$-
nych smokach i tajemniczych $wiatach inspirowaly wielu stucha-
czy i autoréw. W tym sensie historia fantastyki i historia literatury
sa nierozerwalnie zwigzane. Inaczej rzecz ujmujac: jest to nurt
literatury obejmujacy takze inne dziedziny twdrczosci, wywo-
dzacy sie z szeroko rozumianej fantastyki, zawierajacy elementy
niewystepujace w $wiecie realnym i niemozliwe do wyttumacze-
nia w sposéb naukowy, takie jak magia, mityczne badz basniowe
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istoty, nadnaturalne moce, ,drugi kraniec mozliwego”, ,oswojenie
z niewyrazalng rzeczywistoscig . W odréznieniu od basni i bajek
w fantasy wydarzenia i postacie sg nacechowane realizmem (o ile
pominie sie elementy niewytlumaczalne) - wigzaca jest np. moty-
wacja psychologiczna (uprawdopodobnienie postaci), a uwaga ta
dotyczy takze postaci o pochodzeniu mitycznym lub basniowym:
elfy, trolle, gobliny, smoki, wiedZmy, fauny, koboldy, gargulce, cen-
taury, jednorozce, driady. Swiat w ksiazkach fantasy jest fikcyjny,
mitologiczny lub basniowy, czasem mniej lub bardziej umowny,
ale potraktowany przez autora jak $wiat historyczny, ktéry kiedys
istnial; podobnie dzieje sie w kronikach czy annatach®. Opis tego
$wiata bywa niezwykle szczegétowy - prawdziwy. Do $§wiata przed-
stawionego nalezy przewaznie rozlegly zestaw rekwizytéw (para-
fernaliéw, z tac. paraphernales), swobodnie zaczerpnietych ze sta-
rozytnosci i $redniowiecza, rzadziej z okresu renesansu lub epoki
wezesnoprzemyslowej. Te dwie ostatnie epoki czesciej obecne sg
w stylach dark fantasy, steam fantasy i science fantasy.

Fantasy jest gatunkiem zaliczanym do literatury popularnej,
ktéry nigdy nie wyzwolit sie z sidet interpretacyjnych na nig nato-
zonych. Literaturze tej mozna postawi¢ wiele zarzutéw, zaczyna-
jac od jej infantylnosci, bazowania na najnizszych sktonnosciach
czytelniczych, a koficzac na stereotypowosci. Stereotyp jest sto-
wem, rzecz oczywista, obosiecznym - godzi w pisarza, ale takze
w interpretatora. Raz dostrzezony, stereotyp bedzie widziany juz
wszedzie - by sparafrazowa¢ stowa Magdaleny Lachman o kiczu.
Literatura ta odrzuca walory poznawczo-estetyczne, zastepujac je
chwytami stuzacymi emocjonalnemu zaangazowaniu®. W sferze
jej wpltywéw to kicz jest budulcem przekazu artystycznego - kicz
bedacy na antypodach estetyki. ,Ta trzecia” literatura petni funkcje
dydaktyczno-moralizatorskie i ludyczno-terapeutyczne - jak widac,
nalozyla na siebie mnogosé¢ zobowigzan. Odbidr jej jest odbiorem
sterowanym,; postuze sie stereotypami w opisie jej warstwy jezyko-
wej i znaczeniowej: to lektura mita, bezkonfliktowa i przyjemna -
Jimaginacyjny weekend” czytelnikéw i czytelniczek’.

I tak, gatunek fantasy (fantazja), znajdujac sie na zewnatrz lite-
ratury mimetycznej, na zewnatrz rzeczywistosci, tam, gdzie na
mapach ,drzemia lwy”, niosgc z sobg poczucie dziwnoéci i nie-
prawdopodobienistwa, przy jednoczesnym odtworzeniu podstawo-
wych schematéw literackich, np. walki dobra ze ztem, przemiany
bohatera, jego inicjacji, przygody i osiagniecia upragnionego celu,
odbudowuje relacje z czytelnikiem, ktéry poszukuje w literaturze
doznan kompensacyjnych i konsolacyjnych - jest w stanie wybra¢
sie po nie az na kraniec $wiata, na obrzeza literatury wlasnie.

W fantasy unika sie sformutowan takich jak ,dawno temu” lub
,w odlegltym kraju”. Sg one typowe dla tradycyjnych basni, a fan-
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tasy jest przeciwienstwem nieokreslonosci i braku precyzji, bo
one nie wystarczajg odbiorcy ,wspétczesnych basni”. Niejedno-
krotnie wéréd magicznego i heroicznego $wiata ukryte sa aluzje
do wspétczesnosci i jej realnych probleméw. Czesto wystepujaca
cecha powiesci tego gatunku jest swoiste proekologiczne nastawie-
nie (Andrzej Sapkowski), a takze dowarto$ciowywanie mys$lenia
irracjonalnego i instynktownego (Rafat Debski) oraz $wiata uczué
i religijnoéci bedacego przeciwienistwem zaawansowanej techno-
logiii stechnicyzowania samego zycia. Ciekawe, ze w tym gatunku,
tak bardzo eskapistycznym, mniej wazne jest to, ,,0 czym on jest”,
a bardziej to, ,,0 czym on nie jest”; czego unika w opisywaniu, tego
istnieniu sie sprzeciwia®. Kojarzac takie dazenia z przebrzmiata
juz nieco filozofiag New Age, mimochodem zauwazmy, Ze maja racje
zwolennicy historyzmu: wyznanie przeszlosci jest zawsze dzietem
terazniejszosci.

Jak wynika z tych ustalen, $wiadectwo lektury fantasy moze by¢
$wiadectwem zaréwno interesujacym, jak i interesownym. Podkres-
lajac przynalezno$¢ gatunku do literatury popularnej, odkrywamy
jego uwiklanie w upodobania czytelnicze, przyzwyczajenia czytel-
nikéw iich postawy wzgledem lektury. Wielokrotnie wypominana
literaturze popularnej powtarzalno$¢ takze ma swoje uzasadnie-
nie. Powielanie toposu nadcztowieka, toposu tajnego stowarzysze-
nia, schemat perypetii: poznanie, porwania, ucieczki, przebieranki,
konicowe pocieszenie, czyli np. odnalezienie sie¢ bohateréw i §lub,
zapewniajg przyjemno$¢ ptynaca z lektury”.

Obecnie wyrézniamy w fantasy trzy gtéwne nurty'. Nurt kon-
serwatywny dostarcza czytelnikom kopie dobrze znanych $wia-
téw i fabul, gléwnie wariantéw tolkienowego $redniowiecza
i wypraw (quests) przeciwko uosobionemu Ztu. Nurt historyczny,
wyloniony w ostatnich kilkunastu latach, w ktérym stawia sie na
realizm w kreacji $wiata i psychologie postaci, minimalizuje magie
ilamie fabularne schematy. Trzeci nurt to tzw. New Weird - prad naj-
$wiezszy i najbardziej oryginalny; autorzy tekstéw plasujacych sie
w tym nurcie buduja §wiaty oparte na dowolnych zalozeniach, nie-
zwiazane ani z tradycja gatunku, ani z realizmem, i/ lub pozwalaja
na postep w tych $wiatach, pozwalajg ich mieszkanicom dociekaé
natury rzeczywistoscii wykorzystywac ja, podczas gdy dotychczas
$wiaty fantasy pozostawaly statyczne.

Fantasy historyczna, ktéra jest wlasciwym przedmiotem naszej
gry, z jednej strony reprezentuje nurt powiesci historycznych,
u swych zrédet - elitarnych", z drugiej strony - literature roz-
rywkows, popularng, dla mniej wybrednych i ubezwtasnowol-
nionych odbiorcéw kultury masowej (W, 45). Fantasy tego nurtu
oparta jest na Historii prawdziwej - na checi ukazania wydarzen
z przesztosci jako integralnego i skoriczonego obrazu zycia (W, 10).
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W zorientowanym poststrukturalnie dyskursie teoretycznoliterac-
kim nie ma miejsca na zaufanie do okreélenia ,prawdziwe”. Jest to
stowo, ktéremu nalezy co najwyzej da¢ szanse, da¢ sie mu przeko-
nac - to chwyt czysto retoryczny, narracyjny. Moze stosowniejsze
byloby nadanie jej miana Historii potocznej - tu znéw popadniemy
w konieczno$¢ rozwazan ideologicznych. Jedno jest pewne: fabuta
w fantasy historycznej po tolkienowsku czerpie z mitéw i legend,
ale takze ze wspomnianej czy po prostu wspominanej Historii. Ten
ostatni element tworzywa literackiego zastuguje na nowa defini-
cje w kontekscie fikeji literackiej, ale takze zabawy z czytelnikiem.
Hayden White 6w niepokéj ujat w taki sposéb: ,Wszystkie historie sa
fikcjami, co znaczy, ze moga by¢ prawdziwe tylko w sensie metafo-
rycznym, w sensie takim, w jakim metafory moga by¢ prawdziwe™'>.
Interesujgce jest takze, ze badacz, zajmujac sie historia, uzywa poje-
cia fikcja, ale pojmuje je w klasycznym - oryginalnym znaczeniu -
jako ksztaltowanie, tworzenie'®.

Osig fabularng powiesci Rafata Debskiego Kiedy Bdg zasypia'* jest
okres walki o wladze w Polsce pomiedzy panowaniem Mieszka II
Lamberta a panowaniem Kazimierza Odnowiciela. Srodowiska
poganiskie uznaly ten niespokojny czas za doskonaly moment
do wyrugowania mtodego chrzescijanistwa. Autor wykorzystuje
realia historyczne do zaprezentowania historii fantastycznej.
Czasy pierwszych Piastéw nie sg okresem szczegdlnie obecnym
w powszechnej $wiadomodci (jak sienkiewiczowska Polska szla-
checka XV i XVII wieku). W tej historii za wszystkie sznurki pocig-
gaja zercy, czyli potezni kaptani poganskich béstw, takich jak Weles,
Dazbég, Swarozyc czy Swietowit. Doprowadzaja oni do chaosu kno-
waniami, zdrada, a przede wszystkim magia - to swobodna wizja
autora. Czy to gorszy odtam powiesci historycznej?

Czarna Ikona Mieszka Zaganczyka'® to alternatywna historia
Bizancjum. Z poczatku zdaje sie, ze cho¢ czytamy o magii, to sa
to tylko ,duby smalone” albo przesady i plotki naiwnego gminu.
Syreny? Jednorozce? Demony strzegace cesarza? Mnisi parajacy
sie magia? Powoli jednak napotykamy podejrzane znaki, a wresz-
cie poznajemy, co bylo prawda, a co zmysleniem. Wnikliwi czytel-
nicy CzarnejIkony i znawcy historii na pewno zorientuja sie, ze jesli
chodzi o tto historyczne, to takze mamy tu do czynienia z fikcja.
Roman Diogenes przegral bowiem bitwe pod Manzikertem wlasnie
na skutek zdrady Dukaséw, co zresztg bylo przyczyna wojny domo-
wej i $mierci cesarza. Mozna wiec przeczytaé, co by sie sta¢ mogto,
gdyby jednak bitwe udato sie wygrac.

Ksigzka Uczeri czarnoksieznika Witolda Jabtoriskiego'® jest pre-
zentowana odbiorcy jako sensacyjny czternastowieczny manu-
skrypt - dzieto odkryte w podziemiach klasztoru w Tynicu i ,na
polski przetozone”. Niepodwazalne fakty sa dwa: klasztor w Tyricu
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rzeczywiscie stoi; bohater powiesci byt cztowiekiem z krwi i kosci,
zyjacym w XIII wieku, i to nie byle jakim cztowiekiem. Witelo, pro-
tagonista serii Gwiazda Wenus, gwiazda Lucyfer, byt stawnym $laskim

filozofem, przyrodnikiem i matematykiem, jednym z najwybitniej-
szych uczonych $redniowiecza, najprawdopodobniej pierwszym

Polakiem, ktérego nazwisko znane bylo w najwiekszych 6weczes-
nych o$rodkach naukowych w Europie. Stawe przyniosto mu dzieto

Perspectiva..., zwane popularnie Optykq, w ktérym starat sie wyjas-
nié¢ nature $wiatla i zwigzanych z nim zjawisk, przy okazji opisu-
jac budowe oka i wtasciwosci wzroku. Dzieto byto tak innowacyjne

i rewolucyjne, ze az do XVII wieku stuzylo za podstawowe zrédlo

informacji w optyce. I to wszystko, czego dowiemy sie z encyklo-
pedii PWN. Poza tym znajdziemy w powiesci sprzeniewierzonych

Bogu templariuszy, niekoniecznie szlachetnych rycerzy, mato cnot-
liwe bialogtowy, mitos¢ miedzy mezczyznami, szataniskie obrzedy -
to tylko niektére elementy $wiata przedstawionego. Krétko méwiac:

fakty i biografie potwierdzone w Zrédlach historycznych, a obok

nich ich oczywiste (nad)uzycia na potrzeby interesujacej fabuty.

Zbiér opowiadan Imie Bestii Jacka Komudy'” to przyktad kolej-
nego sprzeniewierzenia sie Historii, tym razem biografii Francois
Villona - awanturnika, magistra nauk wyzwolonych i rzezimieszka,
z historig Paryza w tle. Bohun - inna powie$¢ Komudy'® - przenosi
czytelnika na Zaporoze, na ukrairiskie stepy. Tam w obozie kozac-
kim umiera Iwan Bohun - ,,putkownik kalnicki, przestawny motojec,
zwycieski wédz Kozakéw, ktdry z niejednej bitwy i zasadzki wynidst
cato gtowe”. Rannemu putkownikowi jednak nie dane bedzie
odejé¢ do kozackiego raju - wizyta Tarasa, mtodego bandurzysty,
ktéry na spienionym koniu prawie wpada do namiotu Bohuna,
odmienia wszystko. Bandurzysta przyjezdza bowiem z proroctwem.

,Pokéj Bozy na Ukrainie... Powstanie ze stepéw rycerz przeogromny.
On korone podniesie i na swa glowe zalozy...”*°.

Na kartach powiesci Jacka Komudy przewijaja sie postacie
zaréwno historyczne, jak i catkiem fikcyjne. Wéréd stawnych
nazwisk mozna znalez¢é hetmana polnego koronnego Marcina
Kalinowskiego, Tymofieja Chmielnickiego, niedosztego kréla Rze-
czypospolitej Marka Sobieskiego, oficera Zygmunta Przyjemskiego
iwielu, wielu innych. Ich losy Jacek Komuda splata z losami postaci
fikcyjnych, prowadzac $ciezky zdrad, knowan, niekompetencji
i uktadéw do bitwy pod Batohem. Bitwy, ktéra mogla odmienié¢
losy Polski.

Wszystkie te propozycje to historie literackie oderwane od nauko-
wego dyskursu Historii. Niemniej jednak nie ma niczego ztego
w prébach odnajdywania okruchéw prawdy w legendach. Zabieg
ten, polegajacy na prébie rekonstrukcji wydarzen, ktére mogty sta-
nowié baze basni czy mitu, jest §wietnie znany pod nazwa euheme-
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ryzacji pisarzom fantasy®'. Zabawa, gra czy wyczerpanie literatury?
I pozostaje pytanie, jakie stawiaja na oktadce redaktorzy pierwszego

tomu Ucznia czarnoksieznika: ,Prawda to czy szataniski apokryf?”.
Czy to tylko gra z czytelnikiem o snucie fabuly - czyli historie, czy
wprost o Historie, prawdziwg, te rzetelnie opisana w podreczni-
kach - oficjalng?

Powie$¢ historyczna, z zalozenia obcigzona grzechem fikcyj-
nosci, jesli przychylimy sie do tezy, ze zerwata ona swoje zwiazki
z literatura wysokoartystyczna, jest czesto kostiumem wyktadni
prawd moralnych, dostarcza egzotycznej przygody, eskapistycznych
doznan, przezycia ,wzniostoéci”?*. Zbiega sie z my$leniem ludo-
wym: fabularyzuje ludowe pojecie Prawdy i Historii. Wypetnia ocze-
kiwania i potrzeby kompensacyjne i uniwersalizuje historie indy-
widualng - okazuje sig, czemu towarzyszy spora doza melancholii,
ze los wielmozy i los prostaczka bywajg jednakowe. Poscigi, poje-
dynki, porwania, awantury - ten dumasowski, scottowski i sienkie-
wiczowski sztafaz jest obecny w utworach Andrzeja Sapkowskiego,
Jacka Komudy i Witolda Jabloriskiego. Wspélczesny czytelnik powie-
$ci fantastyczno-historycznych ma wiele rozrywek, ale mato czasu
icierpliwosci. W literaturze odnajduje wiec to, co przywyk? dostrze-
ga¢ - stad nawiazania do klasykéw powiesci historycznej.

Mity i symbole, znaki i przekazy, tradycja i narracja o niej
w powiesciach fantasy ulegaja ponownej interpretacji. Wzorce,
reguly, biografie s3 demontowane. Okazuje sie, ze Historia, jak
sztuka, ma za zadanie poszerzaé pole zainteresowan, obnazaé
mistyfikacyjne sktonnosci historykéw i ironicznie kwestionowaé
wiasng wielko$é®®. Burzy¢, manipulowaé, pladrowad, instrumental-
nie traktowaé wydarzenia, eksponujac zjawiska marginalne - oto
wytyczne obowigzujgce pisarza fantasy historycznej i wspétczesnej
prozy historycznej. W takim kontekscie fantasy historyczna to gra
z czytelnikiem o historie. Pisarze nurtu fantasy historycznej lubig
wywraca¢ historie do géry nogami. W swych odniesieniach histo-
rycznych bywaja wierni faktom, zawierzajg Zrédtom, tak jak twércy
$redniowiecznych moralitetéw zawierzali apokryfom opartym na
erudycyjnych wtretach i cytatach. Jest to gra udana, skoro przycho-
dzijej w sukurs sama kultura masowa, w ktdrej coraz mniejsza wage
przywiazuje sie do arcydziet, przesterowujac reguly ich odbioru -
doszukujac sie na przyktad ich flirtu z kiczem, uroku stereotypu,
manipulacji i przektaman. Poza tym, zabierajac sie za rozmontowy-
wanie historii - czy raczej figur stylistycznych i retorycznosci histo-
rycznego przekazu - coraz mniejsze mamy oczekiwania wobec tego,
co byto w przesztosci**. To gra o fikcje, rozumiang - powtérzmy -
jako ,nadawanie ksztattu”, o barwnos$¢ przekazu literackiego,
wyszukane aluzje, wysmakowany kostium prawdy, o tajemnice
odnalezionego manuskryptu, o sekretny dziennik. To gra o uwage
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czytelnika. Efekt jest niezmiernie interesujacy - wystarczy wspo-
mnie¢ trylogie husycka Andrzeja Sapkowskiego®® czy popularny
odtam fantastyki, ktérzy wielbiciele tego gatunku znaja pod nazwa
historii alternatywnej®.

Andrzej Sapkowski w jednym z wywiadéw, odnoszac sie do swojej
twdrczosci, powiedzial, ze jest ona oparta o retelling:

Retelling jest stowem obcym, majacym jednak te przewage
nad rodzimymi, ze w sposéb krétki i zwiezty, dzwieczny
a konkretny definiuje pojecie, ktére - marnujac stowa -
musieliby$my okresli¢ jako ponowne opowiedzenie bardziej
lub mniej znanych historii. Przy czym ponownie opowiada
sie mity, legendy, podania, bajki i mniej lub bardziej kano-
niczne dzieta literackie - w tym takze retellingi zrobione
wezeéniej przez innych autoréw. Retelling w fantasy zawiera
dwa elementy - jednym jest: [...] ,,jak byto naprawde”, albo-
wiem ambicja autora jest, aby czytelnik - w ramach zaakcep-
towanej konwencji - dang wersje mitu czy basni przyjal jako
prawdziwag, a przynajmniej literacko prawdziwa. Drugim ele-
mentem jest wspomniana euhemeryzacja, zabieg polegajacy
na eliminowaniu elementéw bajkowosci. W przypadku fan-
tasy euhemeryzacja przybiera szczegdlng postaé - eliminuje
bajkowo$¢, pozostawiajac magie®”.

Wydawa¢ by sie mogto réwniez, ze fantasy w tej grze re-narracji,
euhemeryzacji, retellingu zastapita powie$¢ historyczna. Jednakze -
jak ujmuje to Andrzej Sapkowski - uwiddt raczej czytelnika $wiat
quasi-historyczny, a Sciélej: quasi-$redniowieczny, z wlasciwg mu
rozpoznawalng poetyka, scenerig i fabulg jak z rycerskich roman-
séw i ozywajgcymi w wyobrazni parafernaliami. Lektura fantasy
historycznej moze zachecaé do zainteresowania sie mechanizmami
historii. A mechanizmy historii to po prostu polityka i interesy?®.
Pretekstem do palenia czarownic bedzie czarna magia, prawdzi-
wym powodem - inno$é, motorem - zadza wtadzy i biznes. Przy
czym pisarz sytuuje sie niejako na przeciwleglym biegunie - pozo-
staje zupelnie wolny w kreacji §wiata przedstawionego, moze sobie
pozwolié na catkowita swobode twércza, bez ideologicznych nadin-
terpretacji treéci opisywanych wydarzen.

Wybitny polski historyk, znakomity mediewista Stanistaw
Smolka napisal kiedys$, ze rzeczg historyka jest pozbiera¢ fakty, ale
dopiero fantazja te dane przetopi i z nich uformuje obraz przeszto-
$ci. Andrzej Sapkowski nie pisze podrecznikéw historii, nawet pod-
recznikéw historii fantastycznej, legendarnej czy mitologii. Musi
jednak, jako autor-pisarz, dbaé o spéjnosé i atrakcyjnosé¢ intrygi,
fabuly, akcji - uzywa fantazji. Reszta to drobiazgi, parafernalia,
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sztafaz. Czy zatem sama obecno$¢ Historii w fantasy to tylko szcze-
g6t, dodatek?

Trzymam sie tego szczegétu, bo uwazam, ze jest nie tylko
fabularnie zabawny, ale i daje wazny sygnal: cho¢by byt
to $wiat fantasy, magiczne krélestwo, Never Never Land, to
i tak zajdag w nim procesy historyczne, powstang formacje
spoteczno-polityczne, wytworzy sie nawet podobny zwy-
czaj. Dlatego, ze u ich podioza tkwi zawsze to samo - psy-
chika ludzka®”.

Tworcy literatury wysokoartystycznej, popularnej, prozy histo-
rycznej, fantasy historycznej zawsze maja na uwadze jeden przed-
miot narracji - stabo$é natury ludzkiej, postawy, ideaty i walke o nie.
Ioto tak naprawde toczy sie gra - o ciekawie opowiedziang historie.

Lidia Ggsowska
Fantasy - playing with a reader for the history

Summary

The article concerns the problem of literary references of the fantasy trend to history.
The author reviews various contemporary Polish fantasy novels by Sapkowski, Komuda,
Jabtonski, Debski and others) in which strictly historical knowledge was mixed with fab-
rications and magic elements. The conception of Sapkowskis ,retelling” and euheme-
rization (historical literalization of legendary figures and mythic events) was referred to.

Lidia Ggsowska
La fantasy - jouer I'histoire avec le lecteur

Résumé

Larticle aborde le probléme des renvois a I'histoire au sein du courant de fantasy. L'auteur
dresse le tableau de différents textes fantasy polonais (écrits par Sapkowski, Komuda,
Jabtonski, Debski et autres), ou le savoir « scientifique » historique est entremélé avec
des fantaisies et des éléments magiques. Elle rappelle la conception de « retelling » de
Sapkowski et la pratique de I'évhémérisme (une réalisation historique des personnages
légendaires et des événements mythiques).



