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Ambiwalentny obraz psa w robotyce

AMOVBanNeHTHbIN 06pa3 cobaku
B PO6OTOTEXHUKE

Ab6cTpakT

Cobaky u 4enoBeKa CBSI3BIBAIOT 0COObIE 9IMO-
IIYIOHAJIbHbIe OTHOLIeHUA. [IToMUMO TOTO, 4TO
cobaka pelraeT MHOXECTBO 3aJjad B MHTepe-
cax 4eJl0BeKa, OHa TAKXKe, U, BO3MOXKHO, IIpe-
JKJle BCETO, ero APYT M KOMIIAHBOH. B To xe
BpeMs cobaKa acCOLMMPYETCsi C Yrposoii, be-
IIEHCTBOM 1 arpeccueli 13-3a CBOMX BOTUBMX
npenkos. Takas aMOMBaTeHTHOCTD B IOJIXOfie
K cobaKe IPOCTIeKMBAETCA ¥ B COBPEMEHHOM
pasBuTUM  POGOTOTEXHMKI:  CO3[aBaeMble
MALIMHBl BOIUIONIAIOT KAaK IOMTOXKUTETbHBII
06pa3 >KMBOTHOTO KaK WIeHa CeMbH, TaK
U OTpUIIATeNbHBII 00pas OIIACHOTO 3BEps.
IIpyMepaMu MOTYT CIY>KUTb KOMMePYecKuil
po6or Aibo or Sony m cosmaHHBIIT HIA ap-
mun Kommanueit Boston Dynamics BigDog
(BK/TIOYAs TOCIEAYIONINe YCOBEPIICHCTBOBAH-
uble Bepcun). O6e KOHCTPYKIMM MOXKHO pac-
CMaTpuBaTh KaK WITIOCTPALMIO HEKOTOPBIX,
Ka3aJoch OB, IIPOTUBOPEYNBBIX 06pasoB co-
6aky B Ky/IbType.

The Ambivalent Image of the Dog
in Robotics

Abstract

Dogs and humans have relationships which
are special in their emotional intensity. Aside
from the fact that the dog performs many
tasks that fulfil the needs of its human owner,
it is also, and perhaps primarily, that owner’s
friend and companion. At the same time,
a dog may be regarded as a threat, due to
associations with the aggressive nature of its
wolfish ancestors. This ambivalence with re-
gard to dogs can be detected in the modern
history of robotics: the machines which are
being developed seem to reflect both types
of the dog’s image: that of a family member
and that of a dangerous beast. Examples are
supplied by the Aibo commercial robot cre-
ated by Sony and the BigDog robot (including
its subsequent advanced versions), created by
Boston Dynamics for the military. Both these
products can be seen as illustrations of the
seemingly contradictory images of the dog in
culture.
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Wprowadzenie

Na $wiatowym rynku robotéw jest juz dostepnych co najmniej kilkanascie ro-
dzajow robotéw-pséw. To maszyny stuzace rozrywce i rekreacji oraz maszyny
pracujace, m.in. rowniez dla wojska. W zwigzku z tym nasuwa sie kilka pytan,
dotyczacych zaréwno etyki ich uzytkowania, jak i ontologii tych robotéw.

Na przyktad, dlaczego inspiracja sa wlasnie psy? Biorac pod uwage, jak wiele
rozmaitych form istnieje w §wiecie, interesujace jest, dlaczego tak duzo robotéw
swoim wygladem przypomina to, co juz znamy. Wybdr psa jako formy robota
nie dziwi w przypadku robotéw komercyjnych, maja one bowiem odwotywac sie
do tego, co znamy i kochamy, a psy s3 najwczes$niej udomowionym gatunkiem
i ich wi¢z z ludzmi, wrecz koewolucja naszych gatunkéw, jest niezaprzeczalna
i tkwi gleboko w kolektywnym do$wiadczeniu. Watpliwosci budzi natomiast
tworzenie robotéw-pséw na potrzeby armii, w tym wypadku bowiem skojarze-
nia bedg zasadniczo inne.

Nasuwajg si¢ takze pytania dotyczace jakosci konsumenckiego odbioru
danych wytworédw: w przypadku robotéw rekreacyjnych bedzie to, zapewne,
przywiazanie i wiez emocjonalna, co potwierdzaja liczne fanpage’e i fora in-
ternetowe posiadaczy psow-robotéw. Mozna wysuna¢ takze przypuszczenie, ze
w przypadku robotéw wojskowych bedzie to rodzaj partnerstwa, jaki zawiazuje
sie miedzy ludzmi i psami pracujacymi w stuzbach mundurowych. Odrebna
kwestia to odbior dziatania wojskowego psa robota przez osobe¢ postronng lub
ludzkiego przeciwnika tych dzialan.

Niebagatelna pozostaje tez kwestia wplywu pséw robotéw (zaréwno komer-
cyjnych, jak i maszyn pracujacych) na nasze relacje z rzeczywistymi, natural-
nymi psami i to, jak zmieni si¢ nasze postrzeganie realnych czworonogéw. Czy
roboty-psy maja szanse zastapi¢ rzeczywiste psy jako (pozornie) niewymagajacy
pupile? Pies jest bowiem niewatpliwie najwazniejszym gatunkiem pod wzgle-
dem relacji z ludzmi i towarzyszacych temu emocji. Jako pierwszy udomowiony
gatunek jest przede wszystkim przyjacielem, cz¢sto czlonkiem rodziny, nawet
podczas wykonywania dodatkowych obowigzkéw - obronnych, ratowniczych,
pasterskich itp., a mimo to kojarzy si¢ réowniez z zagrozeniem, wscieklizng
i agresja z powodu konotacji z wilczymi przodkami.

Taka ambiwalencje w podejsciu do psa mozna przesledzi¢ we wspolczesnym
rozwoju robotyki, w ktdrej stworzone maszyny uciele$niaja nie tylko pozytywny
wizerunek psa jako czlonka rodziny, ale i negatywny wizerunek niebezpiecznej
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bestii. Przyktadami takich maszyn s3 roboty komercyjne Aibo firmy Sony oraz
BigDog (wraz z kolejnymi modernizacjami) stworzony przez Boston Dynamics
m.in. na potrzeby armii. Oba projekty robotéw mozna uzna¢ za ilustracje nie-
ktérych pozornie sprzecznych obrazéw psa w kulturze. Warto przeanalizowac,
jakie wlasciwosci psa projektanci robotéw uznali za kluczowe przy tworzeniu
»dobrych” i ,,ztych” robotéw-psow, a takze przesledzi¢ ich relacje z ludzmi - to,
jakie emocje i reakcje wywotuja w uzytkownikach technologii poprzez odesta-
nie do znanej symboliki. Pojawia si¢ wazne pytanie, co roboty-psy méwig nam
o naszych relacjach z prawdziwymi psami i ich miejscu w kulturze.

Aibo - interaktywny robot komercyjny

Aibo to autonomiczny robot przypominajacy wygladem psa. Zostal zaprojekto-
wany i wyprodukowany przez japonska firme Sony. Pierwszy model pojawil si¢
na rynku w 1999 roku. W sumie do 2006 roku wyprodukowano trzy generacje
robotéw Aibo. Po dlugiej przerwie w 2018 roku na rynku pojawit si¢ nowy ro-
bot Aibo, znacznie bardziej realistyczny, przypominajacy zywego psa. Ma takze
szersze spektrum funkcji, potrafi bowiem, w zaleznosci od modelu, reagowac
na komendy glosowe, wykonywac¢ polecenia, sztuczki, szukaé przedmiotéw czy
0sob. Nowsze modele majg mozliwo$¢ polaczenia si¢ z internetem, a dzieki
temu mogg czyta¢ poczte lub strony internetowe na glos, a nawet prowadzi¢
wlasny blog (roblog), w ktérym zamieszczaja zdjgcia i komentarze bez ingerencji
swojego opiekuna. Dzigki czujnikom na podczerwien Aibo jest w stanie okresli¢
odleglos¢ i odpowiednio regulowa¢ wilasng predkos¢ (symulujac bieg lub chéd).
Potrafi symulowac zmysty i odpowiednie zachowanie na bodzce: dotyk (sensory
umieszczone na glowie, podbrédku oraz plecach), stuch (wbudowane mikrofony
stereo), wzrok (kamera umieszczona w glowie).

Modele pierwszej i drugiej generacji mialy kolory nie zawsze typowe dla
prawdziwych pséw, m.in. srebrny, zloty, czerwony, niebieski, zielony. Modele
trzeciej generacji mialy natomiast juz wyltacznie ,psie” kolory: czarny, biaty lub
bezowo-brazowy. Najnowsze roboty Aibo sg biate lub majg umaszczenie typowe
dla beagle’a. Takze ich zachowanie i ruchy s3 maksymalnie zblizone do ruchéw
i zachowania rzeczywistych psow.

Takie podobienstwo wymusza na wlascicielu robopsa odpowiednie zachowa-
nie wzgledem swojego pupila, najczesciej jest ono bardzo zblizone do zachowan
typowych w relacjach z naturalnymi psami. Aibo wchodzi w interakcje z oto-
czeniem, dzieki réznorodnym sensorom moze reagowa¢ na zachodzace wokot
siebie zmiany. W tym sensie jest wyposazony w sztuczng inteligencje, poniewaz
ma mozliwo$¢ uczenia si¢ i zapamie¢tywania. Dzieki temu jego zachowanie
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i ,rozwdj” przypominaja proces uczenia si¢ szczenigcia i jego wzywania sie
w rodzine, z ktorag mieszka.

Robot jest tak skonstruowany, aby samemu przejawiaé inicjatywe i np. do-
maga¢ sie glaskania lub zabawy. To zmusza jego posiadacza do odpowiedniej
reakcji, do zbudowania silnie nacechowanej emocjonalnie relacji z robotem.
Jak pisze Christopher Scholtz, ,podczas spotkania z Aibo wiekszo$¢ ludzi in-
tuicyjnie polega na wzorach pochodzacych z kontaktéw ze zwierzetami, a to
prowadzi - inaczej niz w przypadku konwencjonalnych maszyn - do udanych
interakcji”'. Relacja z robotem Aibo bardziej przypomina wiec relacje z zywym
psem niz z tosterem. Chodzi nie tylko o animizacje maszyny i nadanie jej in-
dywidualnego wymiaru, cho¢by poprzez nadanie imienia, ale i o emocjonalne
przywigzanie, powstanie pewnych codziennych rytuatéw i nawykow, wspdlne
spedzanie wolnego czasu. Zepsute robopsy Aibo, ktérych nie da sie naprawic¢
(»wyleczy¢”), bywaja rytualnie grzebane. W ojczyznie Aibo, Japonii, odbyt sie
np. rytualny pogrzeb starych wersji robota w buddyjskiej swiatyni®.

Bez watpienia Aibo jest przedmiotem symulujagcym bycie podmiotem, a pew-
na autonomicznos¢ i sprawczo$¢ zostalty w nim zalozone przez konstruktoréow.
Roboty Aibo s3 instrumentem komercyjnym, spetniajagcym funkcje rozrywkowa.
W pewnych warunkach moga pelni¢ inne funkcje - socjalizacyjne, terapeu-
tyczne (dla oséb starszych, samotnych - szczegdlne znaczenie ma to wlasnie
w Azji ze wzgledu na specyficzng sytuacje demograficzng). Potencjalnie Aibo
moze by¢ instrumentem szpiegowskim, narzedziem monitoringu (ma przeciez
wbudowane kamery i mikrofony), zaréwno w celach marketingowych, jak i po-
litycznych. Podobnie jak nasze smartfony, komputery i wszelkie inne gadzety
majace dostep do internetu.

Ciekawa jest relacja cztowieka z robopsem: czesto budowanie wiezi tozsamej
z wiezig z zywym stworzeniem, nawet czasowe ,,zapominanie” 0 nieiywoéci
robopsa, animizacja. Jak uwaza Kate Darling, czujemy empati¢ wobec tych
skomplikowanych maszyn, jakby byly Zywe, i nie powinni$my si¢ tego wstydzic,
ani z tym walczy¢, poniewaz jest to ,$wiadectwo naszego czlowieczenstwa”.
Badaczka uwaza, ze mamy tendencje do pod$swiadomego traktowania jako zywe
wszystkiego, co sie rusza:

jestesmy biologicznie uwarunkowani, by widzie¢ celowo$¢ i zycie w kazdym
ruchu, ktéry w naszej sferze fizycznej wydaje si¢ niezalezny od nas. Ludzie
traktujg rézne roboty jakby byly Zywe. Jednostki rozbrajajace bomby dostajg

' Ch. Scholtz: Und tdglich griifit der Roboter Analysen und Reflexionen des Alltags mit dem
Roboterhund Aibo. ,Volkskunde in Rheinland-Pfalz” 2008, nr 23, s 139-154. http://c-p-scholtz.
de/Und_taeglich_gruesst_der_Roboter.pdf [dostep: 6.01.2020]. Jesli nie podano inaczej, wszyst-
kie ttumaczenia w artykule - M.K., S.K.

*> Pumyan noxopon cobax-po6omos AIBO 6 Anonuu. 4 susaps 2019. https://www.newstube.
ru/media/ritual-pohoron-sobak-robotov-aibo-v-yaponii [dostep: 7.01.2020].
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imiona. Dostaja odznaczenia. Robiono dla nich pogrzeby z salwami hono-
rowymi. Badania pokazuja, Ze robimy to nawet z prostymi urzadzeniami
w domu, jak odkurzacz Roomba’.

Podobnie uwaza filozof Maciej Musial, ktdry powoluje si¢ na badania Astrid
Rosenthal-von der Piitten, Nicole Krimer i Matthiasa Branda:

Okazalo sig, ze aktywnos¢ ludzkich mézgéw jest bardzo podobna, gdy badany
obserwuje okreslone dziatanie wobec robota, co w sytuacji, gdy badany widzi
to samo zachowanie w odniesieniu do jednostki ludzkiej - badacze forsuja
teze, iz ludzki mdzg odczuwa empati¢ wobec robotéw podobnie, jak wobec
ludzi®.

Z drugiej jednak strony warto zastanowi¢ si¢ nad tym, czy nie jest to na-
sza ,zabawa w udawanie”, §wiadome podjecie gry, podobne do ,wczuwania si¢”
w trakcie ogladania spektaklu teatralnego, kiedy uwazamy aktoréw za grane
przez nich postacie. To gra, ktdra nie trwa nieprzerwanie. Moze to inny, nowy
rodzaj wiezi z nieozywiong zabawka (jak méwienie do misia z dziecinstwa)? Tak
uwaza wspomniany juz Scholtz: ,Wtasciciele nie ulegaja bowiem zludzeniom
i nie brakuje im wiedzy o technicznych przyczynach, ale dobrowolnie angazuja
sie w gre polegajacg na interakeji z robotem™. W takim wypadku dobrowolne
pograzenie w iluzji obejmowatoby wszystkie rodzaje robotéw, ich , psowatos$¢”
nie bytaby tu szczegélnie znaczaca.

Naszym zdaniem, podobienstwo komercyjnych robotéw Aibo do pséw od-
grywa jednak wazna role, poniewaz stawia nas w sytuacji znajomej, oswojonej,
kulturowo zakorzenionej. Robot przypominajacy psa ma szanse $ciggnac na sie-
bie czg$¢ cech przypisywanych psom i ,zaprogramowanych” w naszej wspolnej
ewolucji. W tym moze skrywac si¢ niebezpieczenstwo utraty wiezi z rzeczywi-
stymi psami, jak zasygnalizowano to w animowanym filmie Wyspa psow (2018,
rez. Wes Anderson), w ktorym Zywe psy zostaly przedstawione w opozycji do
psow robotéw, majacych zaréwno wyeliminowac je fizycznie, jak i w przysztosci
zastapi¢ je w ludzkich domach.

* K. Darling: Why we have an emotional connection to robots. TED Salon: Samsung, 2018.
https://www.ted.com/talks/kate_darling_why_we_have_an_emotional_connection_to_robots
[dostep: 7.01.2020].

* M. Musial: Intymnos¢ dzis i jutro. Od emancypacji i uprzedmiotowienia do lalek i robotéw.

»Tematy z Szewskiej” 2015, nr 1 (15), s. 35.
° Ch. Scholtz: Und tdglich griifit der Roboter...
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Robopsy z Boston Dynamics

Z kolei BigDog to mobilny czworonozny robot stworzony przez firme¢ Boston
Dynamics w 2005 roku na zamoéwienie DARPA (amerykanskiej agencji rzadowej
zajmujacej sie rozwojem technologii wojskowych). Jego gtéwnym zadaniem ma
by¢, zgodnie z deklaracjami konstruktoréw, przenoszenie cigzkich ladunkow
dla zolnierzy operujacych w terenie uniemozliwiajacym korzystanie z pojazdow
kotowych. Stworzono kilka wersji wojskowego psa robota, m.in. Spot, Spot Mini,
AlphaDog. Mozna rozpatrywac je lacznie, ich ,ewolucja” jest bowiem zwigzana
jedynie z doskonaleniem technicznej strony realizacji zadan.

Wszystkie robopsy z Boston Dynamics mozna okresli¢ jako psy jedynie
w duzym uproszczeniu, jednak bez watpienia do pséw odsylaja, co akcentuje
takze nazwa niektérych modeli - BigDog, AlphaDog. Sa pozbawione glowy
(w modelu Spot to, co gotowi jesteSmy uznac¢ za glowe, jest w rzeczywistosci
chwytakiem, konczyng). W tych robotach najwazniejsza jest ich czworonoznoé¢
i znajomy, poniekad wilczy sposdb poruszania sie, kojarzacy si¢ z polowaniem,
przyczajeniem, niebezpieczenstwem.

A oto jak opisuje zdolnosci i dzialanie robota-psa Spota jeden z dyrektoréw
Boston Dynamics, Marc Raibert:

Spot ma kilka kamer stereo i centrum danych. W pomieszczeniu jest troche
ciemno, a on uzywa kamer stereo do szczegéltowego badania obszaru przed
sobg w trakcie pokonywania przeszkod. Tutaj Set kieruje robotem, ale Spot
sam eksploruje otoczenie. Oto mapa obszaru, w ktérym dane z kamer s3
przesylane w czasie rzeczywistym, zaznaczajac na czerwono obszary, ktdre nie
sa pozadane do eksploracji, a na zielono te, gdzie przejscie jest bezpieczne. To
jest jak $ciezka zbudowana z blokéw. On probuje pozostaé na blokach, dosto-
sowujac diugos¢ kroku, wykonujac wiele obliczen niezbednych do wykonania
takiego zadania. Planowanie odbywa si¢ w czasie rzeczywistym, gdy mysli on
o wielko$ci nastepnego kroku: czy ma by¢ dtuzszy, czy krétszy®.

Jak zapewniajg konstruktorzy, roboty sg bardzo sprawne, przy ich tworzeniu
brane byly pod uwage rézne czynniki, jakie moga oddziatywaé na te maszyny.
Starano si¢ przy tym osiaggnac¢ u robotéw trzy umiejetnosci: rownowage i dy-
namiczng ruchliwos$¢, swobode manipulacji oraz percepcje w trakcie dziatania.
Raibert dalej opisuje budowe Spota:

cala koordynacja konczyn i czujniki sa kontrolowane przez wbudowany kom-
puter. Robot ma kilka trybéw poruszania si¢, ma wbudowany zyroskop,

¢ M. Raibert: Meet Spot, the robot dog that can run, hop and open doors. TED2017. https:/
www.ted.com/talks/marc_raibert_meet_spot_the_robot_dog_that_can_run_hop_and_open_
doors [dostep: 7.01.2020].


https://www.ted.com/talks/marc_raibert_meet_spot_the_robot_dog_that_can_run_hop_and_open_doors
https://www.ted.com/talks/marc_raibert_meet_spot_the_robot_dog_that_can_run_hop_and_open_doors
https://www.ted.com/talks/marc_raibert_meet_spot_the_robot_dog_that_can_run_hop_and_open_doors

Ambiwalentny obraz psa w robotyce

a dokladniej zyroskop poétprzewodnikowy i zyrostabilizator. Oczywiscie jest
akumulator i temu podobne [...]. Oprécz poruszania sie do przodu moze on
takze chodzi¢ w bok i obrdci¢ si¢ w miejscu. Ten robot uwielbia si¢ popisywac.
Uwielbia aktywny ruch, na przyklad bieganie’.

W tym fragmencie mozna zauwazy¢, ze konstruktor Spota animizuje go,
opowiada o nim, jakby byl nie tylko zywy, ale jakby mial wlasne upodobania.
To moze by¢ chwyt retoryczny, majacy na celu zaintrygowanie audytorium, ale
moze takze by¢ kolejnym przykladem ludzkiej tendencji do postrzegania robo-
tow jako istot ozywionych (a w kazdym razie nie-martwych).

Pomimo préb pozytywnego przedstawienia robotéw wojskowych Boston
Dynamics, bez wskazywania ich potencjalnych funkcji bojowych i podkreslajac
wylgcznie ich mozliwoéci techniczne i fatwos$¢ uzytkowania®, nie wywoluja one
cieptych uczu¢ podobnych do tych, ktére rodzg si¢ w stosunku do Aibo. W ich
odbiorze dominuje zaniepokojenie i strach.

Projekty Boston Dynamics sg bardzo podobne do bojowych czworonoznych
robotéw przedstawionych w odcinku Metalhead serialu ,Black Mirror” - bez-
wzglednych zabdjcéw, ktorych nie mozna zatrzymaé. Te asocjacje poteguja
testy konstruktoréow z Boston Dynamics, w trakcie ktérych roboty sa kopane,
odpychane i przewracane, a jednak za kazdym razem wstajg i kontynuuja swoje
dziatanie - bieg, chdd lub wspinaczke.

Zakonczenie

Tym konstrukcjom daleko jeszcze do catkowitej autonomii, do zdolnosci samo-
dzielnego podejmowania decyzji, a przede wszystkim do zdolnoéci odczuwania.
Pomimo tego, Ze na razie s3 tylko maszynami, ,igraja” one naszymi uczuciami
i wywolujg pewne reakcje. Co ciekawe, roboty nie zawsze wywoluja te reakgje,
ktérych oczekiwali ich tworcy. Na przykiad w 2007 roku w gazecie ,,Washington
Post” opublikowano artykul o tym, ze armia amerykanska testowata robota,
oczyszczajacego teren z min ladowych.

Wrygladat jak patyczak, chodzit na cienkich nogach po polu minowym, a gdy
nadepnagl na mine, urywato mu noge i szed! dalej na pozostatych nogach, by
rozbraja¢ kolejne miny. Putkownik, ktéry nadzorowat te testy, w koncu je

7 Ibidem.
® Np. w licznych krétkich filmikach dostepnych na YouTubie na kanale Boston Dynamics,
jak réwniez na wykladzie Marca Raiberta na TED2017.
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przerwal, bo uznal za zbyt nieludzki widok uszkodzonego robota wlokacego
sie przez pole minowe

- relacjonowata wspomniana juz Darling. Wspoélczucie wobec robotéw jest
szeroko rozpowszechnione wsrdd ludzi i moze mie¢ daleko idace konsekwencje
w $wiecie, w ktérym robotdw jest coraz wigcej. Na przyklad, roboty ,opieku-
jace si¢” osobami starszymi lub chorymi zastepuja, zdaniem Darling, terapie
z udzialem zwierzat, lecz nie zastgpuja ludzi.

Darling wprost poréwnuje stosunek ludzkosci do robotéw ze stosunkiem
ludzi do zwierzat:

Mysle, ze najlepsze pordéwnanie to nasz stosunek do zwierzat. Tysigce lat
temu zaczeliSmy udomawiaé zwierzeta, trenowaé je na wspolpracownikow,
obroncow i towarzyszy. Na przestrzeni dziejow jedne zwierzeta traktowali$my
jak narzedzia lub produkty, a inne darzylismy Zyczliwoscia i spoteczng ranga
towarzyszy. Mozliwe, ze podobnie postapimy z robotami’.

Szczegodlna ilustracja podobienstwa relacji czlowiek-robot i cztowiek-zwierze
sa rozwijajace si¢ kodeksy etyczne — etyka zwierzat i etyka robotéw. W obu
przypadkach mamy do czynienia z istotg aspirujacg do rangi podmiotu moral-
nego, ktéra obdarzamy pewnymi prawami i przywilejami, ograniczajac w ten
sposob wlasna swobode w relacji z nig. Jednak o ile w przypadku nie-ludzkich
zwierzat ich podmiotowo$¢ zostata niemal powszechnie uznana, o tyle w przy-
padku robotéw znajdujemy sie dopiero na poczatku drogi. Dzi$ juz prawie nie
kwestionuje si¢ w zachodnim kregu kulturowym podmiotowosci istot zywych,
dzielacych z ludZzmi do$wiadczenie biologicznego Zycia, a zatem wszelkie proce-
sy zyciowe, starzenie si¢ i przezywanie bolu, doznaniowo$¢, a w wielu przypad-
kach takze pewien rodzaj $wiadomosci. Oczywiscie stopien uznania podmio-
towosci zwierzecej jest rozny w réznych srodowiskach, co ma odzwierciedlenie
w prawodawstwie réznych panstw i praktyce spolecznej. Z kolei podmiotowo$¢
robotow jest na razie dyskutowana ze wzgledu na to, Ze sg to istoty ontologicznie
zupelnie rézne od nas, niedzielgce z nami doswiadczenia biologicznego istnienia.
Z pewnoscig sytuacja ulegnie zmianie, gdy pojawi si¢ autonomiczna sztuczna
inteligencja, jednak na razie mamy prawo watpi¢ w istnienie doznaniowosci
robotéow. Na tej podstawie prace nad kodeksami etycznymi robotéw mozna
uzna¢ za pewien etap przygotowawczy do sytuacji, ktéra moze, ale nie musi,
zaistnie¢ w przyszlosci.

Pragmatyczne stanowisko w stosunku do maszyn zajmuje Aleksandra
K. Przegalinska, ktora podkresla, ze technologie nie sa dobre ani zle, ale sa
jedynie narzedziami w rekach twdrcow i uzytkownikoéw. Jest to rodzaj ,wir-
tualnych stworzen”, wchodzacych w interakcje z ludzmi. W procesie interakeji

° K. Darling: Why we have an emotional connection to robots...
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czlowiek-maszyna powstaje szczegdlna wigz psychiczna i emocjonalna ze strony
czlowieka. Na tej podstawie Przegalinska wysuwa mysl, ze ,0 wiele wazniejsze
niz wiedza o tym, jak technologia moze stuzy¢ ludzkosci czy spoteczenstwu,
jest to, jak technologia ta jest do$wiadczana™.

Podobnie mysli Darling, kiedy stawia pytanie: ,,Czy roboty potrafiag wply-
na¢ na ludzkg empatig?”. A zatem, ,czy jest powod, by, na przyktad, zabroni¢
dziecku kopania psa-robota? Nie tylko ze wzgledu na szacunek do rzeczy, lecz
dlatego, ze wtedy latwiej przyszloby mu kopna¢ zywego psa?”. Przypomina to
nieco stosunek do zwierzat Immanuela Kanta (nie nalezy zle traktowac zwierzat,
stad bowiem tylko krok do zlego traktowania ludzi). Taka logika jest zreszta
powszechna, dobrze wyraza jg takze wierszyk Kazio Stanistawa Jachowicza'.
W zwiazki z tym dla wielu dobre traktowanie robotéw moze by¢ pewnego
rodzaju sprawdzianem naszej zdolnosci do dobrego traktowania wszystkich
zywych stworzen.

Znajac psychologiczng skltonnos¢ ludzi do sympatyzowania z robotami i po-
strzegania ich jako ,zywych”, konstruktorzy i programisci robopséw moga
wykorzystywa¢ ja do wlasnych celéw. W przypadku robotéw komercyjnych
bedzie to che¢ wywolania pozytywnej reakcji, przywigzania, ktore przerodzi
sie w gotowo$¢ do wydawania pieniedzy i lojalnos¢ konsumentéw wobec marki.
W przypadku projektéw wojskowych bedzie to raczej che¢ wywolania przera-
zenia i niezdolnosci do dzialania, pewnego rodzaju konfuzji w spotkaniu z zy-
wym-niezywym, co doprowadzi do utraty przewagi w walce na korzy$¢ maszyny.

Oba projekty robotéw — Aibo firmy Sony i rodzina robotycznych pséw firmy
Boston Dynamics (lub, na przyklad, podobny chinski robot Laikago) — mozna
uznac¢ za ilustracje pewnych, pozornie sprzecznych, wizerunkéw psa w kulturze.
W obu przypadkach uzycie robota przypominajacego wygladem psa ma znacze-
nie symboliczne i przemawia do naszych gleboko zakorzenionych wyobrazen
o psowatych, znajdujacych swoje odzwierciedlenie w tekstach kultury.

' AK. Przegalinska: Istoty wirtualne. Jak fenomenologia zmieniata sztuczng inteligencje.
Universitas, Krakéw 2016, s. 183.
"' S. Jachowicz: Kazio. W: Bajki i powiastki dla Dzieci z celniejszych bajko-pisarzy polskich
wybrane. Nakltadem Ernesta Giinthera, Leszno 1850, s. 55-56:
Drewnianego konika bil Kazio biczykiem,
»Po ludzku,” rzecze Ojciec, ,obchddz si¢ z konikiem.”
K. Kiedy on ciggna¢ nie chce, Tatuniu kochany,
O. Dziwnys, jakze ma ciagnaé, widzisz, ze drewniany.
K. Drewniany? to bi¢ mozna, wszak go niezaboli,
Ojciec. ,Kto sobie okrucienstwa na takim pozwoli,
Czyje serce zdziczale srogoéci nabierze;
Ten zapomni: Ze czuje i zyjace zwierze;
A tak, idac kolejno od zlego do zlego,
Okaze si¢ okrutnym nawet dla blizniego.” [pisownia oryginalna - M.K., S.K.].
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Stosunek czlowieka do robota moze przypominaé pod pewnymi wzgledami
stosunek do ulubionych zabawek albo do zwierzat, jednak mozna przypuszczac,
ze na naszych oczach rodzi si¢ nowy charakter interakeji czlowieka z otocze-
niem, pewna nowa jakos$¢, przy czym niebedaca prosta synteza tego, co juz
znane. Rafal Ilnicki pisze, ze ,robot nie jest postrzegany ani jako zywy, ani
martwy. Nie miesci si¢ w klasycznych opozycjach, sugerujacych jednoznaczna
przynalezno$¢ do $wiata organizméw czy przedmiotow””. Mieliby$my zatem
do czynienia z relacjami o zupelnie nowej ontologii.

Artykul zostal przygotowany w ramach panstwowego zadania naukowego
Uniwersytetu Finansowego w Moskwie.
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