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Wielka Kotomyja
Wokot ludycznosci
w wybranych powiesciach Edmunda Niziurskiego

Abstract: The author of the paper explores two dichotomous phenomena — boredom and enter-
tainment — in Polish prose for children from the period of PRL, basing on the adventure novels
written by Edmund Niziurski in the 1960s: Awanturza w Niektaju (1962) and Siédme wtajemnic-
zenie (1969). Both notions are discussed from the perspective of ethnography, anthropology, and
the history of childhood. Referring to Roger Caillois’s concepts of play and games, the researcher
analyses the images of transformation of entertainment behaviours as presented by young charac-
ters from Niziurski’s novels, and links between the text and social and political reality in Poland of
the 1960s. Her findings indicate that, in his writing of this period, Niziurski both withdrew from
socrealistic poetics and abandoned the ideological, persuasive function of entertainment for the
sake of uninhibited, spontaneous children’s games and play.
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Wprowadzenie

Zabawie oddajemy si¢ wtedy, gdy ,znudzenie kladzie kres temu, co zapoczat-
kowata ochota”, wyjasnia Paul Valéry (za: Caillois, 1973, s. 301). Przyjmujac mysl
francuskiego poety, Roger Caillois dodaje, ze gtéwna zasadg zabawy jest che¢
wylaczenia sie z powszedniego Zycia, che¢ rozerwania si¢ i zapomnienia o tro-
skach (Caillois, 1973, s. 301—302). Autor klasycznej ksigzki Gry i ludzie okresla
ja jako aktywnos¢ dobrowolng — wesolg oraz bezinteresowna, z elementem nie-
pewnosci, dajaca uczestnikom odprezenie i swobodg, cho¢ zamknietg w ramach
okreslonych konwencji. Zabawa wytraca ze stanu biernosci, zniechecenia, zakta-
da konieczno$¢ wykazania si¢ dzialaniem, energia, takze kreatywnos$cig. Znu-
dzenie w kontekscie dziecinstwa wartosciowane bywa negatywnie, bo — w od-
réznieniu od postawy ludycznej — wyklucza pelng rado$¢, kojarzy sie z melan-
cholig, ze ztym samopoczuciem, nawet z cierpieniem. Oznacza deficyt lub wprost
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przeciwnie — nadmiar bodzcéw i wrazen, co amerykanski psycholog Richard
Winter nazywa ,chorobg naszych czasow” (Winter, 2012). Odczucie znuzenia
kioci sie ponadto z Jerzego Cieslikowskiego wizja ,wielkiej zabawy”, czyli tego
wszystkiego, ,co dzieci wzigly od dorostych, co dla nich doroéli stworzyli, co
same wymyslity i wreszcie co dorosli dla nich napisali najlepszego” (Cieslikow-
ski, 1985, s. 6).

Sposoby radzenia sobie z nudg ukladajg si¢ w niekonczacy sie ciag gier i za-
baw, ktdre daly poczatek wielu trwalym formom kulturowej ekspresji, o czym
traktuje pionierska praca wroclawskiego badacza, by przywota¢ chocby stynna
ciuciubabke ($lepa babke), popularng niemal w calej Europie od czaséw starozyt-
nej Grecji i Rzymu. Paradoksalnie wlasnie sytuacja chwilowej stagnacji, chwilo-
wego ,,nicnierobienia” staje si¢ decydujacym czynnikiem fabulotwérczym, ktéry
uruchamia, cytujac Ryszarda Waksmunda, ,,przygody ludyczne” w wielu repre-
zentacjach prozy dla nastolatkéw XX i XXI wieku (Waksmund, 2000, s. 370). Za-
gadnienie, ktéremu zamierzam przyjrze¢ si¢ w niniejszym tekscie, lokuje si¢ na
pograniczu etnografii i antropologii dziecinstwa, dotyczy za$ dwdch biegunowo
ukladajacych sie zjawisk — nudy i zabawy jako przejawdw Scierania si¢ trady-
cyjnego folkloru dziecigecego z ,ideowo-wychowawczg” rozrywka (prymitywna,
nieautentyczna i totalng), jaka serwowano dzieciom i mlodziezy w dobie PRL-u.
Przygladam si¢ motywom znuzenia, apatii oraz entuzjastycznemu aktywizmowi
w dwoch klasycznych powiesciach przygodowych Edmunda Niziurskiego z lat
sze$c¢dziesigtych ubieglego wieku: Awanturze w Niektaju (1962) oraz Siddmemu
wtajemniczeniu (1969). Obydwie znamionujg — co nalezy podkresli¢c — proces
odchodzenia popularnego pisarza od poetyki socrealistycznej (Nowak, Ryszkie-
wicz, 2006, s. 180—185), a takze jego uwolnienie sie¢ od obowigzkowej dla twor-
cow literatury czwartej w latach piec¢dziesigtych XX wieku tendencyjnosci oraz
konkluzywnosci.

Pomysty na nude

Protagonisci utworéw cierpig na nadmiar wolnego czasu lub brakuje im po-
myslu na ciekawe spedzenie wakacji. Z niechecig mys$la o nastepnym dniu podob-
nym do poprzedniego. Sa sfrustrowani koniecznos$cia codziennego wypelniania
tych samych obowigzkéw, przymusem szkolnym, nuzacymi lekcjami i przy-
nudzajacymi nauczycielami. Bohaterowie pokroju Karlika Rudnioka z Ksiggi
urwisow buntuja si¢ przeciwko marazmowi prowincji, gdzie — jak wykrzykuje
w rozpaczy — yjest tak nudno!”. Wyczekuje on mozliwosci spetnienia ukrytych
marzen o byciu kim$ niezwyklym, najlepiej prawdziwym $ledczym, detektywem
albo wrecz fowca przygdd. Sens takiego obrazu nudy trafnie oddaje, na wpét iro-
niczna, wypowiedz narratora — miodego dziennikarza szkolnej gazetki Tomka
Okista, otwierajaca Naprzod, Wspaniali! (1971) Edmunda Niziurskiego:
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Od wrzesnia notuj¢ w tym brulionie pewne zdarzenia z naszego szkolnego zy-
cia. Oczywiscie nie beda one figurowaé w prawdziwej ksigzce, ktérg wkrétce
napisze. Nie sa na tyle wazne ani $mieszne, ani straszne. Notuje¢ je po prostu tak
sobie, dla treningu, Zeby nabra¢ pisarskiej formy i wyrobi¢ sobie styl, a napraw-
de to czekam... Czekam, a raczej czyham, bo to jest niecierpliwe, czujne i pel-
ne napigcia czekanie, zeby co$ okropnego zdarzylo si¢ w naszym poczciwym
miasteczku, w tych nudnych Odrzywotach. Oczywiscie jest to uzaleznione
przede wszystkim od pojawienia si¢ u nas odpowiedniego opryszka, oprysz-
ka przez bardzo duze O. Tak, najpierw musi pojawi¢ si¢ On, Wielki Zty, z kto-
rym mozna si¢ bedzie zmierzy¢!... Nie wiem jeszcze dokltadnie, kim on bedzie.
Moze groznym zbrodniarzem, moze szefem niebezpiecznej bandy, moze szpie-
giem?. . . Jedno jest pewne, musi by¢ bardzo zly i sprytny.
Pewne poszlaki $wiadczg, ze juz sie sposobi. Podejrzewamy, ze ukrywa si¢
w starym browarze i montuje tam swoja szajke. Ten opuszczony browar przy
$lepej uliczce nad rzeka na pewno kryje wazne tajemnice.
Niziurski, 1977, s. 5

Cala tzw. odrzywolska trylogia, na ktéra, poza wymieniong — przypomne
— skladaja si¢ jeszcze Adelo, zrozum mnie! (1977) i Awantury kosmiczne (1978),
podobnie jak wczesniejsze powiesci Niziurskiego, przynosi interesujace swiadec-
twa sposobéw wypelniania ,emocjonalnej pustki” w zyciu nastoletnich chlop-
cow, zyjacych na réznych etapach Polski Ludowej, by wspomnie¢ Marka Piegusa
(Niewiarygodne przygody Marka Piegusa), Gustawa Cykorza (Siédme wtajemni-
czenie) czy Tomka Zabnego (Szkolny lud, Okulla i ja). Z melancholijnych nastro-
jow uwalnia ich wizja ekscytujacej przygody. Obszerny rejestr jej rodzajow spo-
rzadzila Gertruda Skotnicka, wyodrebniajac dwie zasadnicze struktury fabut
przygodowych w prozie autora Lizusa (Skotnicka, 1996, s. 55—70). Pierwsza opie-
ra si¢ na konwencjach ludycznych, gdyz komizmem autor dezawuuje nawet naj-
bardziej ,mrozace krew w zytach” momenty (np. Przygody Bgbla i Syfona). Dru-
ga badaczka okreslita mianem ,,fabul tragicznych” ze wzgledu na towarzyszaca
protagonistom do konca iluzje rzeczywistego niebezpieczenstwa (Skotnicka,
1996, s. 57—58). Autora ,,odrzywolskiej trylogii” cechuje duza inwencja w lacze-
niu intrygi kryminalno-detektywistycznej ze scenariuszami tradycyjnych zabaw
dziecigcych. Preferuje on motywy agonistyczne (podchody, rywalizacje miedzy
szkotami, bandami, paczkami; zawody sportowe, mecze etc.) oraz nasladowcze
(np. inscenizacje bitew), ale tez chetnie tworzy kombinacje réznych odmian, kto-
re wyodrebnit Caillois.

Warto doda¢, ze w tle ,awantur” toczy sie wazniejszy boj nie tyle z nuda, ile
o prawo do samodzielnego decydowania o sposobach spedzania wolnego czasu,
o zainteresowaniach, nienarzuconych ani przez szkole, ani zadng inng instytu-
cje. Sympatyczne ,lobuziaki” w typie Ciamciary ze Sposobu na Alcybiadesa za-
kladajg wigc wlasne bandy, jakby na przekér wladzom szkolnym, ktére staraja
sie ukroci¢ wszelkie uczniowskie proby samoorganizowania sie (Kosinski, 2006).
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By¢ w tajnym zwigzku

»Nie masz kondycji [...] i w ogole maminsynkéw nie przyjmujemy”, sty-
szy Swiatek Dauer werdykt Zwigzku Piratow (Tubylcéw), gdy chce wstapi¢ w ich
szeregi. Chlopak prébuje nawet przekupi¢ dowodztwo lodami, twierdzac, ze
zadowoli si¢ cho¢by najnizszym stopniem kaprala. Mimo to Tubylcy pozosta-
ja nieugieci. Jako potencjalny szpieg Piratow, zostaje réwniez odrzucony przez
druga z niekfajskich band, czyli Kolonistéw. W akcie ,,desperacji” Adenauer, bo
takie przezwisko nadano mu w szkole, postanawia wiec zwrocic si¢ do dziew-
czgcego Zwiazku Zielonych Jaszczurek, cho¢ jest swiadomy, Ze w ten sposdb
siega ,,dna upadku i hanby”. Niestety, i tutaj spotyka go odmowa. Swiatek, je-
den z bohaterow Awantury w Niektaju, z zazdroscia przyglada si¢, gotow zgo-
dzi¢ si¢ na najwigksze upokorzenie, byle dofaczy¢ do jednej z grup poszukiwa-
czy przygod.

Ten z pozoru malo znaczacy epizod, mimo ze autor nadal mu charakter sa-
tyryczny, akcentuje bardzo powazny problem z punktu widzenia mlodziutkie-
go bohatera prozy przygodowej, mianowicie tesknote za ,,niezwyklym dzianiem
sie”, che¢ zapelnienia pustki w zyciu, poszukiwanie ekscytacji, rozrywki, szan-
sy na zerwanie z monotonia (Baluch, 1987, s. 32). Warto doda¢, ze drugoplano-
wa posta¢ z omawianego utworu doswiadcza nudy w i$cie romantycznym stylu
(Kotlinski, 1999). Raz dopada go depresyjny nastroj, innym razem ostentacyjnie
gwizdze na wszystkich chlopcow z Nieklaja, gdzie przeniost sie wraz z ojcem —
cenionym inzynierem w lokalnych Zakiadach Metalowych. Brak czasu dla syna
ojciec probuje zrekompensowaé, zasypujac go prezentami. Swiatek ma wszyst-
ko, o czym moga jedynie pomarzy¢ jego réwiesnicy: latajace modele samolotu,
lornetke, pistolety zabawki, rower. Wydaje sie, ze chlopiec powinien by¢ szczes-
liwy, tymczasem jest wrecz odwrotnie. Kazdy z cennych prezentéw chlopiec
oddalby bez wahania, byle tylko mogl uczestniczy¢ w zabawach jednego z nie-
klajskich plemion. Kolejne nieudane préby zblizenia do tutejszej spolecznosci
poglebiaja jego rozgoryczenie, wywotujg gniew, co prowadzi do dramatycznej
decyzji o zostawieniu ojca i ucieczce ,gdzies bardzo daleko” od tego miasta.

Analizowany utwdr przedstawia ciekawe z perspektywy poetyki historycznej
$wiadectwo uwalniania si¢ Niziurskiego od schematu perswazyjnego, a doklad-
niej: od propagandowej funkeji powiesci (Bialek, 1996, s. 19). Sensacyjng fabule
Awantury w Nieklaju uruchamia pytanie: Kto jest szpiegiem? Kto usituje wykras¢
pilnie strzezony wynalazek — sztabke stopu tozyskowego do ,silnika beztloko-
wego”?. Oprocz gléwnego bohatera — Michala i innych chlopcow ze zwigzku
Piratéw, ktorzy wcielajg si¢ w role detektywoéw, mamy tez wodza konkurencyj-
nego plemienia Kolonistow — Andrzeja Kszyka. Dorostych za$ reprezentuja: oj-
ciec Michala — technik z Zaktadéw Metalowych w Nieklaju, inzynier Ankwicz,

! Niziurski, 1975, s. 39.
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wreszcie na poly komiczna posta¢ harcmistrza Gwidona Otrebusa. Chociaz mlo-
dzi Niziurskiego przejmuja schematy myslowe dorostych, to socjalistyczng wy-
mowe niweczy nagromadzenie w powiesci absurdalno-groteskowych sytuacji, do
czego wroce w dalszej czgsci rozwazan.

Gustaw Cykorz, protagonista Siddmego wtajemniczenia, postanawia wstapic
do ,,meskiego” bractwa z zupelnie innych powodéw, bynajmniej nie dobrowol-
nie. Podobnie jak Adenauer, wcigz musi zmieniac szkole, przenoszac sie wraz
z kolejnymi ,,delegacjami” ojca. Tym razem trafia do Gnypowic Wielkich, kolej-
nego fikcyjnego punktu na literackiej mapie Niziurskiego. Szczegoly topografii,
gérniczy krajobraz, poniemiecka historia sugerujg miasteczko na Gérnym Sla-
sku. Ciagle przeprowadzki z miejsca na miejsce sprawiaja, ze Cykorz bole$nie
doswiadcza bycia ,wiecznym Nowym” (,,fuksem”). Zdarzylo sie, ze nawet dwa
razy w roku szkolnym przechodzil réznorakie ,zabiegi higieniczne”, ktdre fun-
dowaly mu klasowe bractwa, zanim go zaakceptowaly, lecz wysitki, by cierpliwie
znosi¢ owo ,docieranie, ujezdzanie, szlifowanie”, i tak szly na marne, gdyz wte-
dy znowu przenosit si¢ gdzie indziej (Niziurski, 1969, s. 19)*.

Gnypowicka placéwka okazuje si¢ ,najtrudniejsza” ze wszystkich. Rzadza
w niej dwie zwalczajace si¢ bandy: Matusow i Blokeréw. Cykorz ma wyjatkowe-
go pecha, bo trafia w sam $rodek regularnej wojny miedzy nimi. Taktyka bycia
»wolnym strzelcem”, unikania zaréwno jednych, jak i drugich, przynosi mizer-
ne efekty:

Boisko zajete bylo przez chlopakéw z siddmej A. Nalezeli oni wszyscy do brac-
twa Matusow, a wolatem omija¢ ich z daleka, bo ile razy wlazltem im pod reke,
zawsze dawali mi wycisk. Rzecz w tym, ze ja chodzilem do széstej B i uwaza-
li mnie za Blokera, a miedzy Matusami i Blokerami panowat stan nieustannej

wojny. Takie tu panowaly stosunki w tych przekletych Gnypowicach Wielkich.
s. 13

Przetrwanie w takich warunkach wymaga od Cykorza akcesu do ktoregos
z bractw, co tez postanawia uczynic, liczac, ze bedzie bezpieczny przynajmniej od
jednej strony. Niezaleznie od motywacji Swiatek Dauer i Gustaw Cykorz chcie-
liby nawiaza¢ wiez z kolegami, do$wiadczy¢ przyjazni, braterstwa, razem prze-
zywa¢ wielka przygode, najlepiej w konspiracyjnie dziatajacej wspdlnocie, ktora
w powiesciach mlodziezowych przybiera ksztalt oraz nazwe bractwa, zwiazku,
bandy, gangu, klubu, stowarzyszenia, ,mlodziezowego biura”.

Zauwazmy roznice semantyczne w wymienionych terminach. Definicja stow-
nikowa okresla ,bractwo” jako ,grono wspoéttowarzyszy” albo ,$wieckie zrze-
szenie wiernych majacych na celu jakis szczegélny kult religijny™. Mozna do-

? Dalej cytuje wedtug tego wydania. Cyfry w nawiasach oznaczaja numery stron.
* Wszystkie przytaczane definicje podaj¢ za internetowym Sltownikiem jezyka polskiego PWN.
[Dokument elektroniczny]. http://sjp.pwn.pl/sjp/1.;2445871 [data dostepu: 10.11.2018].
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dac¢ za Eliadem, ze w pierwszym przypadku chodzi o meskie grono (Eliade, 1997,
s. 17). Sposréd podanych terminéw jedynie ,,banda” (,grupa ludzi dokonujacych
wspdlnie napadéw i rabunkéw”) oraz ,gang” (,zorganizowana grupa przestep-
cOw”) maja znaczenie negatywne. Pozostale mowia o organizacji skupiajacej lu-
dzi z okreslonego srodowiska i o okreslonym wieku, ktérych acza wspdlne zain-
teresowania oraz cele.

W przypadku nastolatkéw akces do wspdlnoty sygnalizuje dorastanie, bo
oznacza ,wyjscie z domu”, uwolnienie si¢ spod kurateli rodzicéw. Bycie w ,,brat-
nim zwigzku” sprzyja swobodzie mys$lenia i dzialania. Wymaga od mlodych lu-
dzi przestrzegania zasad lojalnosci, wiernosci, bezkompromisowosci, czasami
bezwarunkowego opowiedzenia si¢ po wlasciwej stronie. By wstapi¢ do orga-
nizacji, starajagcy musi sie natrudzi¢. Bohaterowie Niziurskiego poznajg sekrety
grupy pod warunkiem przejscia trudnego procesu wtajemniczenia.

Siédme wtajemniczenie

Etnolodzy wyrdzniaja trzy kategorie inicjacji. Pierwsza obowiazuje wszyst-
kich czltonkéw spotecznosci i dokonuje sie w efekcie przejscia z dziecinstwa lub
mlodosci do dojrzatosci. Dla ,wybranych” (np. zarezerwowanych dla jednej pici)
przeznaczona jest druga kategoria, ktora obejmuje obrzedy wejscia do stowarzy-
szenia tajemnego. Takze jedynie wybrancy — szamani, kaplani, znachorzy do-
stepuja powolania mistycznego, czyli trzeciej kategorii inicjacji (Eliade, 1997,
5. 16—17).

Rozwazamy tu posta¢ adepta aspirujacego do wejscia w zamknieta gru-
pe szkolng badz podwdrkowsa. Poprzedzmy dalsze dociekania, pytajac, w jaki
sposéb tworcy literatury mlodziezowej okresu PRL-u spozytkowali owa trady-
cje »stowarzyszen tajemnych”?. W jaki sposéb wykorzystali motywike zwigza-
ng z tego typu aktywnoscia, czyli zwyczaje, gesty i formuly, przysiege, symbole,
miejsca zebran — piwnice, ruiny, opuszczone domy?

Tworzenie nieformalnych stowarzyszen w realiach ,malej stabilizacji” bylo
niemile widziane przez peerelowskie wladze oswiatowe, cho¢ w przeciwienstwie
do okresu stalinowskiego ,,przymykano na nie oko”. Wedtug ustalen historyka
Krzysztofa Kosinskiego, starano si¢ nadal zaanektowa¢ czas wolny mlodziezy,
kontrolujac jej poczynania poza budynkiem szkoly. W poczatkach lat pigc¢dzie-
sigtych maksymalnie wydluzano pobyt dzieci w placéwce, organizujac zajecia
pozalekcyjne, czyny spoleczne, rézne zbiorki oraz zebrania. ,,Pozaszkolnym od-
dzialywaniem wychowawczym” objete byly réwniez wakacje, preferowano bo-
wiem zorganizowany wypoczynek. Probowano ograniczy¢ rozrywke i rekreacje
do przestrzeni szkoty, $wietlicy, domu harcerza, domu kultury. Tego typu dziata-
nia dawaly jednak potowiczne efekty (Kosinski, 2006, s. 288—289).
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Po roku 1956 sytuacja zmienila sie o tyle, ze poszerzyla si¢ sfera zycia pry-
watnego starszej mlodziezy o masowe formy rozrywki (kino, radio, telewizje,
koncerty i festiwale muzyki), mode kawiarniang oraz prywatki. Dzieciom dano
réwniez wigkszg swobode w organizacji ,,podworkowych” zabaw i rekreacji, co
nie zmienia faktu, ze ich forma oraz ilo$¢ zalezaly od $rodowiska, w ktorym wy-
chowywaly sie nastolatki. Z pewnoscia na wsiach problemem byt raczej nadmiar
obowiazkéw anizeli znudzenie. Przez caly okres PRL-u niedorosli niechetnie od-
nosili sie do rozrywek oferowanych im w placowkach szkolno-wychowawczych.
Starali sig, konstatuje Kosinski,

unikngé wpisania w schemat: szkota, organizacja mlodziezowa, dom kultu-
ry [...]. W rzeczywistoéci mlodziez prowadzita z rzadzacymi swoistg gre o wol-
ny czas. Stawka w niej byta swoboda i niezaleznos$¢ od instytucji oficjalnych.

Mlodziez zdobywala w tej grze przewage.
Kosinski, 2006, s. 289

Podobny punkt widzenia znajdziemy w antropologicznym szkicu Andrzeja
Kotlinskiego na temat nudy nastoletniego bohatera prozy dla dzieci i mlodzie-
zy w okresie PRL-u. Interpretacj¢ idei tworzenia nieformalnych zwiazkéw roz-
poczyna od specyfiki realiéw ,,epoki Gomulki”, kiedy toczy si¢ akcja wszystkich
wymienionych dotychczas utworéw (Kotlinski, 1999). Badacz zauwazyt, ze re-
medium na nude¢ dlawigcg mlodziez w czasie wolnym, szczegélnie na prowingji,
mialy by¢ owe klubokawiarnie, oferujace zajecia $wietlicowe, ping-pong, warca-
by, kétka modelarskie, sekcje sportowe, szczegolnie zas kontrolowane przez pan-
stwo druzyny harcerskie. Pod okiem druzynowego mtodziez mogta bra¢ udziat
w plenerowych imprezach badz zabawach ruchowych (Kotlinski, 1999, s. 195).
Notabene jedng z takich imprez, mianowicie rekonstrukcje bitwy pod Grunwal-
dem, przed $wietem 22 lipca wykpit Niziurski w Awanturze w Nieklaju.

Mlodziutkim pasjonatom przygody nie wystarcza juz rozrywka pod czuj-
nym okiem harcmistrza ani satysfakcja z budowy aparatu do porozumiewania
sie z kosmitami. Wybierajg zatem ,arcyromantyczne rozwigzanie: zakltadaja taj-
ne zwiazki zwane »bandami« [...], »gangami« czy najczesciej »sprzysi¢zeniamic,
oparte na hierarchicznej, podbudowanej inicjacyjnym rytuatem strukturze, kto-
rych celem jest prowadzenie walki na $mier¢ i zycie z zabdjcza jalowoscia i mo-
notonig dnia codziennego” (Kotlinski, 1999, s. 195). Romantyczng prowenien-
cje zdradza wspominany Zwigzek Piratow z Awantury... (Janion, Zmigrodzka,
2001, s. 393—435). Bractwo tworza chlopcy, tubylcy — uczniowie tutejszej pod-
stawowki. Lacza ich wspdlne zainteresowania, mito$¢ do ,,pirackich opowiesci”
Bosmana Rei, ktdéra przeklada si¢ na marynistyczne scenariusze zabaw, rekwi-
zyty (chusty z insygniami pirackimi, luneta, persykop), rytualne gesty, wresz-
cie hierarchie oficerska (na czele zwiazku stoi admiral Zenek). Piraci kierujg sie
zasadami kolezenstwa, przyjazni i lojalnosci. Maja swojg kwater¢ w domu Bos-
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mana (fregata ,Resplandor”), ulubione miejsce zabaw — zdziczaly park zwany
Ogrodem, kryjacy wiele tajemnic. Krotko méwiac, idealne miejsce do poszuki-
wania skarbow. Zwiazek przypomina zbiorowos¢ chlopcéw w rodzaju republiki
dzieciecej. Jedynym celem Piratow jest przezycie prawdziwej przygody:

Ile razy po trudach przeprawy Piraci wkraczali do Ogrodu, od razu ogarniato
ich znane, przyjemne uczucie swobody i odprezenia. Nigdzie nie czuli sie tak
dobrze jak w Ogrodzie. Tu byta prawdziwa wolnoé¢. Tym przyjemniejsza, ze
trudna do zdobycia.

Dzisiaj to wszystko czuli jeszcze mocniej. Spodziewana przygoda nadata
wszystkiemu pelny smak. Ten ranek w Ogrodzie byl wyjatkowo $wiezy, powiet-
rze rzeskie, a zielen soczysta. Umyslnie przechodzili przez najwicksze gasz-
cza, bo wtedy zimna rosa z pajeczyn i lisci padata im na rozgrzane policzki i to
bylo bardzo przyjemne, cho¢ Zaden szanujacy si¢ Pirat nie przyznalby sie do
tego. Gdyby nie stanowczy zakaz Zenona, krzyczeliby, $piewaliby z radosci. Ale
wzgledy bezpieczenstwa obowigzywaly.

s. 150

Energia mlodocianych poszukiwaczy przygod Siddmego wtajemniczenia Ni-
ziurskiego wkrotce zostanie przekierowana na inny cel — ,Wielka Gre”, przy-
wolujac stowa Kotlinskiego, w ktérej przeciwnikiem jest grozny szpieg (Kotlin-
ski, 1999, s. 196). Piraci z Nieklaja musza ,,dopasowac si¢” do wspolczesnych rol
— amatoréw detektywow, ,bojownikow stusznej sprawy”, natomiast gtod dale-
komorskich wypraw czy poszukiwania ukrytych skarbéw moga zaspokaja¢ jedy-
nie dzigki symbolicznym zabawom.

Tej naiwnosci, chlopigcosci brakuje Kolonistom. Konspiracja, wolnos¢ od
nakazéw i zakazéw dorostych, braterska wigz, wiara w zwyciestwo, honor, ry-
tual inicjacyjny, rytual zebran, symboliczne rekwizyty, wspolna lektura Robin-
sona Crusoe, odludne miejsce zabaw — taka architektura zwiazku nie miescila
sie w kategoriach druzyny socjalistycznej. Roznice $wiatopogladowa konkuru-
jacych druzyn najlepiej oddaje odmienne podejscie do Ogrodu. Kolonisci chca
uporzadkowac i zagospodarowa¢ teren, wybudowa¢ tam boisko sportowe. Dla
druzyny Piratéw oraz dziewczecego Zwiazku Zielonej Jaszczurki to miejsce jest
atrakcyjne wlasnie ze wzgledu na swoja dziko$¢, tajemniczo$c, ,,puszczanska ci-
sz¢”, usytuowanie, ruiny przedwojennego palacu. Daza wiec do zachowania
Ogrodu w niezmienionym ksztalcie dla siebie i mieszkajacych tam zwierzat.

Nawet wizerunkowo Kolonisci odbiegaja od bractwa milosnikéw bezintere-
sownej przygody. Jednakowo ubrani: w bialych cyklistéwkach, koszulkach gim-
nastycznych i spodenkach harcerskich, spedzajg czas tylko pozytecznie, wspol-
nie uprawiaja gimnastyke, ,¢wiczenia astronautyczne”, wystrzeliwujg rakiety
w kosmos.

Parodystyczno-satyryczne ujecie mtodziezowego zwigzku widaé w Siédmym
wtajemniczeniu. To rzut moneta decyduje, do ktérego bractwa Matuséw przyste-
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puje adept Gustaw (czytelna aluzja do stynnego bohatera romantycznego). O od-
czuciu spontanicznego braterstwa nie moze by¢ mowy. Réwniez tajemniczos¢
i konspiracja, dwie gléwne zasady spiskowej taktyki, w powiesci Niziurskiego
znajdujg wyraz w ironicznym poczuciu humoru pisarza oraz komicznym po-
strzeganiu $wiata. Dobrze odzwierciedla to dialog, opisujacy sekretng lokaliza-
cje kwatery Matusow:

— Czy dlugo tak bedziecie mnie trynda¢? — zapytalem — wleczecie sie juz
chyba godzine.

— Pt godziny — zasapal Kwiczot.

— Mowiliscie, ze to niedaleko.

— Niedaleko, ale my kotujemy — powiedzial Czarny Piter.

— Kolujecie?

— Kotowanie jest konieczne — jeknat Piter.

— Co ty bredzisz...

— Ze wzgledoéw bezpieczenstwa droga do naszej kwatery jest niezwykle
skomplikowana.

— Zeby wrog nie mégt przeniknagé — dodal Kwiczot, ocierajac pot z czota.
— Nawet nasi cztonkowie nie znajg drogi...
— Zartujesz chyba — zdumiatem si¢ — wiec kto zna?
— Tylko glebiej wtajemniczeni.
s. 62

Pisarz skonstruowal bodaj najciekawszy w polskiej prozie mlodziezowej tam-
tego okresu obraz tajnego stowarzyszenia, znakomicie przetwarzajac stereotyp
»meskiej” bandy i zonglujac nim. Zabawa literacka obejmuje rézne elementy ob-
razu tajemniczego zwiazku, poczawszy od opornego nowicjusza przez osobliwe
gesty i ceremonialy, takie jak picie mlekozy, nacieranie ciata pokrzywami, biu-
rokracje¢, heroikomiczne wyprawy do twierdzy Blokeréw, na ,tajemnej ksiedze”
bractwa skonczywszy (Baluch, 1992, s. 58—66)*.

Z dociekan Andrzeja Niewczasa wynika, ze podstawowg zasadg organizujg-
cg fabule w analizowanych powiesciach jest opozycyjnos¢, zaréwno w wymia-
rze osobowym: dorosli — dzieci, chtopcy — dziewczeta, wédz — podkomendni;
przestrzennym: Nieklaj — Ogrod Szwajsa, jak i czasowym: rok szkolny — wa-
kacje (Niewczas, 1978, s. 148—158). Dychotomia migdzy zwigzkami warunkuje
dynamiczny przebieg zdarzen, uzasadnia wszystkie napigcia oraz konflikty. Tak
wiec Matusi, podobnie jak Blokerzy, demonstruja swoja sile, organizujac roz-
ne sztubackie draki i awantury. Pole ,bitew” miedzy nim czesto przenosi sie

* Te ,cenng” ksiazke znalazl Pleksik, jeden z Matusdw, w skupie makulatury. Poniewaz byta po-
zbawiona okladki i pierwszej strony, znalazca sam nadat jej tytul: Niezwykle przygody Anatola Stuk-
nigtego na poczgtku. Ten kolejny intertekstualny trop w Siédmym wtajemniczeniu dowcipnie prze-
inacza ide¢ Ksiegi jako poszukiwania prawdy (anagnorisis).
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z twierdzy Persil do tazni szkolnej lub na boisko. Quasi-militarne zabawy mie-
dzy Kolonistami i Piratami czy Wielka Kotomyje Elementarng w Siédmym wta-
jemniczeniu mozemy uzna¢ za literacki zapis jednej z form rytualnego $cierania
sie konkurencyjnych druzyn, ktére trzymajg si¢ okreslonego kodeksu. O zwycig-
stwie decydujg szybkos¢, wytrwalos¢, sita i pamieé, zreczno$é, inteligencja, po-
mystowos¢ etc. (Caillois, 1973, s. 309).

By¢ jak Andrzej Kszyk

Wdziecznym obiektem obserwacji s3 wodzowie band czy zwiazkéw. W kre-
acji Ernesta Niziurski uciek! si¢ do komicznej przesady, podkreslajac na poty le-
gendarng omnipotencje herszta Matuséw. Mimo dlugiej nieobecnosci w szkole
z powodu ztamanej nogi jego imie wciaz jest na ustach wszystkich podkomend-
nych. Wyglaszane przez nich zdania typu: ,,Z Ernestem nie ma zartéw”, ,Er-
nest postanowil, ze musisz do nas naleze¢”, ,Czy mam zameldowa¢ Ernestowi,
ze znow sie buntujesz?” uktadaja si¢ w konterfekt twardego, charyzmatycznego
dowddcy i nieomylnego stratega. O skutecznosci takiej propagandy swiadczy re-
akcja glownego bohatera Siddmego wtajemniczenia podczas pierwszego spotka-
nia z wodzem:

Zobaczylem go po raz pierwszy. Od marca nie chodzil do budy. Podobno zta-
mal noge w jakich$ podejrzanych okolicznoséciach i przez dwa miesiace byt
w gipsie. Dopiero niedawno zaczal porusza¢ sie o wlasnych sitach. Patrzy-
fem na niego zaskoczony. Zupelnie inaczej wyobrazalem sobie stawnego wo-
dza Matuséw. Nie wiem, dlaczego zdawato mi sie, Ze musi wyglada¢ jak atle-
ta i by¢ wyzszy od zwyklych Matuséw co najmniej o glowe. Oczywista bzdu-
ra. Wzrost jeszcze o niczym nie $wiadczy. Przypomniatem sobie, ze wielcy
wodzowie byli przewaznie malego wzrostu, no chocby taki Napoleon. I za-
raz pomy$latem, ze jesli Ernestowi mimo tak mizernych warunkéw fizycznych
udalo si¢ zosta¢ wodzem, musi mie¢ wida¢ jakie$§ nadzwyczajne zalety umy-
stu i charakteru. I tym wigkszy zdjal mnie wstyd, Ze zastal mnie w tak zato-
snej pozycji.

s. 105—106

Ten niemalze mityczny portret dyktatora przeksztalca si¢ w karykature, gdy
nowo przyjety do bandy widzi absurdalne eksperymenty chemiczne, jakie prze-
prowadza Ernest z kozim mlekiem, albo kiedy dowiaduje si¢, ze wodz korespon-
duje z ukochang Malgosig za posrednictwem golebi pocztowych.

Herszt Kolonistéw Andrzej Kszyk z Awantury w Niektaju, jak sam mowi,
zdobyl wladze dzigki ojcu, poniewaz ten ,tak diugo doskwieral mu swa troskli-
woscig, uwagami, tak wmawial Andrzejowi, ze jest delikatny, nieodporny i sfa-
by, az Andrzej zaczal ucieka¢ z domu, ¢wiczy¢ cialo i probowac swoich sit w za-
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bawach z chlopakami. Tak, ze wkrotce wszystkich przescignat” (s. 127). Oprocz
doskonalej kondycji fizycznej posta¢ z utworu Niziurskiego przewyzsza rowies-
nikéw inteligencja, wiedza, a nade wszystko dojrzaloscig. Potrafi wyjasni¢
Michalowi — wiceadmiratowi Piratéow — techniczng strone dzialania rewolu-
cyjnego silnika beztlokowego, okresli¢ skutki zastosowania go w przemysle mo-
toryzacyjnym. Wodz Kolonistéw o wymownym nazwisku ,,Kszyk™ (Kosinski,
2006, s. 131) patrzy na Tubylcoéw z pozycji madrzejszego, uswiadomionego mto-
dego aktywisty. Widzi w nich bande szczeniakoéw, ktéra zamiast angazowac sie
w pozyteczne akcje, np. porzadkowanie terenu Ogrodu, zajmuje si¢ ,,beznadziej-
ng, glupawg zabawa w Piratéw” (s. 130).

Tak, teraz Andrzej obejmie kierownictwo ideologiczne. Dawno juz marzyt
o ucywilizowaniu tutejszych dzikich, tubylczych plemion. Skonczg si¢ wojny,
marnowanie czasu i poszukiwanie skarbow. Beda robi¢ pozyteczne akcje, a ba-
wic¢ sie w modelarni i na boisku. O, juz Andrzej potrafi wzig¢ si¢ za nich. Tym
bardziej, ze przeciez wszyscy sa harcerzami, a Andrzej zostanie chyba w tym
roku przybocznym i bedzie nosit zielony sznur. Doktor Otrebus dat mu do zro-
zumienia. [...] I wtedy zorganizuje tych chlopcéw w nowoczesng paczke. Ale
pomyslal, ze to juz marzycielstwo, i wzdrygnat sie. Powinien by¢ czlowiekiem
czynu i planowag, a nie marzy¢. Planowa¢ za§ mozna tylko z oléwkiem w reku:
tak moéwi ojciec 1 doktor Otrebus. Z otéwkiem, a nie z gwizdkiem. Bo Andrzej
ma wlasnie w reku gwizdek.

s. 204

Dodac¢ trzeba, ze ten wzorowy uczen przejat schematy myslenia oraz nowo-
mowe od wspomnianego juz Gwidona Otrebusa, ktérego podziwia, nazywajac
w myslach ,czlowiekiem nowoczesnym”, ,czlowiekiem jutra”. Zreszta socjali-
styczng frazeologia postuguje sie takze sympatyczny tobuziak Zenon — admi-
ral Piratéw, przeciwienstwo Kszyka. Pytany, na co przeznaczg skarb Szwajsa,
odpowiada bez wahania, ze cz¢s¢ oddadza ,na najwigksze Cele Ideologiczne
i Miedzynarodowe”, m.in. walczagcym Murzynom i Fidelowi Castro (s. 152).

Koncepcja postaci wodza Kolonistéw z jednej strony niewatpliwie nawigzuje
do bohatera pozytywnego, uksztaltowanego wedle wytycznych pedagogiki so-
cjalistycznej, jesli wzia¢ pod uwage schematyzm i ilustracyjng funkcje. Z drugiej
jednak strony obydwie sylwetki — mlodziutkiego aktywisty oraz jego mento-
ra Niziurski jawnie przerysowal, dystansujac si¢ od nich albo raczej o$miesza-
jac ich agitacyjng zarliwo$¢ i zadecie oraz gorliwos¢ w realizowaniu ,,szczyt-
nych” celow.

Krytycy tworczosci autora Awantury w Nieklaju zwracaja uwage na jego
umiejetnos¢ zrecznego wykpiwania wszelakich mechanizmdéw peerelowskiej rze-

> Mozna tu méwi¢ o tendencyjnej antroponimii, odwotujacej si¢ etymologicznie do bojowych
nastrojow, jakie probowano wywotywa¢ wsréd mlodziezy w czasach stalinowskich.
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czywistosci za pomocg réznych odmian komizmu, godzenia pryncypialnosci
z ironig, z czym mamy do czynienia szczegélnie w opisach dziecigcych zabaw.
Antoni Smuszkiewicz, puentujgc zabawy Niziurskiego z komunistyczng fraze-
ologia, komentowat:

Satyryczne ujecia rzeczywisto$ci wspoltczesnej, a zwlaszcza blyskotliwe i nie-
spojne zestawienia wyrazéw i zjawisk, ktdre raczej ze sobg nie sgsiaduja, za-
pewne oslepily niejednego cenzora tak, iz nie zauwazyl (a moze nie chciat
zauwazyc), jak autor znakomicie kpi sobie z jezyka propagandy i wynaturzen
realnego socjalizmu.

Smuszkiewicz, 2013, s. 285

Uwagi koncowe

Obraz dzieciecych gier i zabaw w Awanturze w Nieklaju obcigza dziedzic-
two realnego socjalizmu. Bohaterowie nieswiadomie przejmuja hierarchie¢ war-
tosci, przeistaczaja si¢ z niesfornych fobuziakéw w ,,bojownikéw stusznej spra-
wy”, czego symbolicznym wyrazem bedzie wlozenie harcerskiego munduru.
W drugiej z rozwazanych powiesci Niziurski broni prawa mlodych do sztubac-
kiej, ,czystej” zabawy. Wszelkie draki Matuséw i Blokeréw nawiazuja do utrwa-
lonych w kulturze ,paidialnych” i ,ludycznych” form ekspresji. Autor Siddme-
go wtajemniczenia przekonujaco odtwarza mechanizm tworzenia fantazmatéw
dziecinstwa — marzenia, by zmaterializowala sie¢ ,meska przygoda” — wielka
zgrywa w gronie wtajemniczonych, w bandzie Wspanialych, ktérzy bez waha-
nia spenetruja miejsca zakazane, podejrzane strychy, piwnice, stare browary.
Fantazja o byciu detektywem, rozwigzujacym nawet najbardziej skomplikowa-
ne zagadki kryminalne, zanim do akcji wkrocza dorodli i organy $cigania, moc-
no wryla si¢ w pamie¢ pisarza i publicysty Michata Olszewskiego, ktory ,wycho-
wal si¢” na tej prozie:

O uczestnictwie w $wiecie Niziurskiego marzylem, czytajac z latarkg pod kol-
dra Awantury kosmiczne, Naprzéd! Wspaniali czy Adelo, zrozum mnie. Plano-
walismy przygody jak z jego ksigzek, zakladajac za garazami obok szkoty nie-
zwykle tajne sprzysiezenie. MieliSmy powazny zeszyt w kratke, pseudonimy
i zestaw szyfrow [...]. Mielismy dzidy, lance i piki zlozone w pewnym miejscu.
Szukali$my tajemnic na podwdrku strazy pozarnej (stara lodéwka przy pto-
cie z butelkami po piwie wewnatrz), na obrzezach wielkiego osiedla, na torach
i koto ogrodkéw dziatkowych, w pejzazu malego miasta podobnego do tych,
ktdre opisywal Nizurski w wigkszo$ci ksigzek. Jeszcze nie do konica $wiadomi,
ze nie kazdy ojciec nadaje si¢ na posta¢ mityczna, a uczynni milicjanci bijg cza-
sem na $mier¢.

Olszewski, 2007, s. 12
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Nostalgie za dziecigca ekscytacja przetamuje ironiczna uwaga o 6wczesnej
niewinnosci i niewiedzy, ktora chronila utopie ,,bezgrzesznych lat”. Zmiana spoj-
rzenia, krytycyzm wobec prozy Niziurskiego byly nieuchronne, co nie zmienia
faktu, ze obcowanie z jego ksigzkami bylo, wedlug Olszewskiego, waznym do-
$wiadczeniem generacyjnym. Podkreslif to, puentujac dorobek pisarza Lermon-
towska formulg ,bohater naszych czaséw”. Kogo Olszewski mial na mysli? Sa-
mego autora Sposobu na Alcybiadesa czy moze mlodocianego detektywa Macka
Pirydiona, szkolnego cwaniaka Ciamciarg, czy jednak wiecznego pechowca Mar-
ka Piegusa? Autor artykulu pozostawia to pytanie otwartym.
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